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Capitulo 1: Anteproyecto

1. Introduccion

Los estudios universitarios tienen la obligacién de evolucionar tanto
de acuerdo con el avance cientifico-tecnol6gico como con las demandas
profesionales que se generan, y los proyectos de fin de carrera son un
componente cada vez mds importante, en la préctica total de las actuales
titulaciones universitarias relacionadas con la informatica y los sistemas de
informacién, cualquiera que sea su nivel académico (estudios de pregrado y

postgrado).

El desarrollo de estos proyectos académicos requiere que el
estudiante domine un importante nimero de destrezas y capacidades,
aparentemente dispersas entre si, aunque extraordinariamente importantes
para su formacién profesional: efectuar una éonecta revision bibliogréfica,
redactar informes, documentar adecuadamente el software, planificacién
temporal y de recursos, conocimientos en la gestién de proyectos, etc. El

dominio de todas estas areas es un objetivo a conseguir por el estudiante.

1.1. Identificacién del proyecto
La Universidad Adventista de Centro América (UNADECA),
cuenta con el departamento de Registro, el cual posee un sistema que
ayuda en el proceso de matricula, llevando un registro de los

estudiantes matriculados, de los horarios de clases, e imprimir reportes



de matricula de los alumnos; pero dicho sistema es incapaz de llevar un
registro de todos los cuatrimestres (historial). Para archivar dicha
informacién se debe imprimir los reportes del periodo actual porque
dicho sistema no permite generar e imprimir informacién de
cuatrimestres anteriores, es decir, no permite manipular informacién
del periodo en curso. Por lo tanto este sistema ocasiona pérdida de

tiempo y por ende de dinero para el departamento de registro.

El sistema que estd siendo presentado existird para permitir
manipular y almacenar la informacién académica del alumno para
tener la posibilidad de llevar un control histérico de los alumnos de

manera facil y segura.
El sistema en desarrollo basicamente comprende los médulos de:

1. Matricula que automatizard el proceso de matricula,
permitiendo al director de escuela y alumnos llenar,
modificar y visualizar el formulario de matricula,

2. Horario que serd usado por la vice-rectoria académica
para definir, modificar y eliminar los diferentes horarios

de clases.

La WebApp podra ser operada por diferentes usuarios, los

cuales son: BIBLIOTECA

Almiela, Cosic Rica
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1. Vice-rectoria académica
2. Vice-rectoria financiera
3. Vice-rectoria estudiantil
4. Personal de registro

5. Director de escuela

6. Alumnos

7. Administradores

Por lo tanto, al iniciar la WebApp, ésta solicitara al usuario que
se autentifique para poder cargar los médulos necesarios con los

cuales trabajaré el usuario dependiendo de sus credenciales.

1.2. Justificacién

La automatizacién del sistema de registro de la Universidad
Adventista de Centro América es una de las necesidades reales de
dicha institucién, por lo tanto no puede ser evadida en ésta generacion
tecnificada en la que la computadora se ha convertido en un medio
indispensable para agilizar, procesar y almacenar grandes cantidades
de informacién, tanto en el entorno empresarial como institucional.

La UNADECA debe tomar en cuenta los servicios académicos
que otras instituciones similares ofrecen a sus alumnos para hacer del

proceso de matricula cémodo y practico. Hecho por el cual se cree a



bien la incorporacién de una WebApp que le brinde a la UNADECA
una mejor imagen y la posibilidad de proporcionar mejores servicios al
alumnado.

Este proyecto proveerd a la institucién rapidez, solidez y

seguridad en el proceso de matricula, manejo y almacenaje de

informacién de vital importancia.

1.3. Finalidad y Objetivos
1.3.1. Finalidad

Desde hace varios afios, se han propuesto, analizado y
desarrollado sistemas informéticos para el departamento de registro
de la Universidad Adventista de Centro América, de los cuales
ninguno se ha puesto en marcha para el beneficio de dicho
departamento y personas que laboran en el.

Por lo tanto, el desarrollo de este proyecto tiene como meta
primordial, el desarrollo e implementacién de una aplicacion Web,
que llene las expectativas y necesidades organizativas, de control,
mantenimiento y almacenamiento de la informacién relacionada con

los alumnos de dicha institucién.



1.3.2. Objetivos
1.3.2.1. General

Analizar y desarrollar una WebApp que cumpla con los

requerimientos del departamento de registros de Ia

UNADECA.

1.3.2.2.  Especificos

1. Identificar en forma conjunta con el personal envuelto en el
proceso de matricula los requerimientos para el sistema en
desarrollo.

2. Determinar claramente que posibilidades brinda la WebApp a
las personas que tendran acceso a dicha aplicacién Web, asi
como también la redaccion de la base de datos que almacenara
la informacién de matricula, horarios, profesores, estudiantes,
el

3. Desarrollar la WebApp de matricula de modo que se ajuste
eficientemente a las necesidades de los usuarios.

4. Probar cada trayectoria de ejecucién independiente en un
moédulo o pagina para asegurar que el sistema puede procesar

la carga de informacién pretendida.



2. Marco de referencia institucional y tedrico
2.1. Marco de referencia institucional

2.1.1. ;Qué es UNADECA?

UNADECA, Universidad Adventista de Centro Ameérica,
es una institucién educativa privada, que forma parte del gran
movimiento Adventista en América Central, la cual es
administrada por la Unién Centroamericana Sur de los
Adventistas del Séptimo Dia (UCSA), que permite a los jévenes
de dicho campo prepararse en areas como Educacién con énfasis
en preescolar, primaria, nivel secundario en espafol, ciencias
naturales, secretariado, matematicas, computacién, estudios
sociales, inglés, religién, musica ademds administraciéon de
empresas con énfasis en gerencia y contabilidad, ingenieria es
sistemas computacionales, enfermeria, teologia y secretariado
ejecutivo profesional bilingtie o espafiol. Es una institucién
cuyos programas estan estructurados con la finalidad de lograr
el desarrollo armonioso de las facultades morales, espirituales y

fisicas del hombre (Wayne Casanova, Patl. 1998. p. 5).

2.1.2. Mision

La misién de la Universidad Adventista reza de la siguiente

manera:



“La Universidad Adventista de Centro Ameérica es una
institucién educativa religiosa comprometida con los valores y
préacticas de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia. Opera con el fin de
contribuir en la evangelizacién y la restauracién por medio del
entrenamiento y preparaciéon de hombres y mujeres que aporten
positivamente a la iglesia y a la sociedad, con sus talentos y
capacidades dentro de un contexto altamente profesional, cientifico y

actualizado” (Departamento de Mercadeo. UNADECA. 2003).

2.1.3. Vision

Ver a la Universidad Adventista de Centro América como una
institucién competitiva, que satisface las necesidades de la Iglesia
Adventista del Séptimo Dia y de la sociedad centroamericana, a
través: de profesionales con una jerarquia relevante de valores
espirituales, éticos, estéticos y civicos; de presencia académica en los
paises de Centro América con programas de nivelacién o de
extensiéon; de nuevas oportunidades mediante carreras de informatica
y de postgrados en las escuelas de Educacién, Administracién de
Empresas y de Enfermeria; de la ensefianza del inglés como segundo
idioma y del uso de la tecnologia moderna y de Internet para el
proceso de la ensefianza aprendizaje y para el desempefio

profesional.
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También como una institucién difusora del mensaje evangélico
a través de la obra testificadora individualizada y por Radio Lira, que
a su vez alcanza el autofinanciamiento por medio de un sistema de

empresas e industrias estudiantiles. (Manual de Etica Universitaria,

e
2003, p. 4) EIRLIOCTHGCA
.:_.,‘ u; "-541 D E C A
A muetd, Costc Rica
2.1.4. Marco histérico-filosofico /. faenoidy Aot

La Universidad Adventista de Centroamérica UNADECA fue
creada con el propésito de ofrecer educacién universitaria cristiana a
la juventud centroamericana, al mismo tiempo la misién de
UNADECA es contribuir en la formacién y la preparacién de
hombres y mujeres que con sus talentos y capacidades deje este

mundo de lo que lo encontraron; con el propésito de lograr esto, la

UNADECA tiene como objetivos:

Desarrollar el amor a Dios, la comunién personal con él, y

desarrollar caracteres semejantes al de Cristo. (Mejia, 2004, p.1).

Comunicar a los alumnos los mejores conocimientos en las
diferentes disciplinas, ensefiandoles a evaluarlas y aplicarlas
en la vida préctica con mente critica, juicio independiente y
disposicién constructiva. Cultivar la investigacién responsable
tendiente al proceso. Promover las sanas relaciones

interpersonales sazonadas y moduladas con la bondad, la

11



cortesia, la paciencia, la generosidad, la cooperacién, la
consideracién, la ternura, la rectitud y la honestidad a toda

prueba. (Idem)

Ensefiar los principios béasicos que sirven de plataforma para la
formacién de hogares cristianos ejemplares y para la existencia

responsable en la comunidad.

Guiar a los estudiantes a aceptar y practicar los conceptos éticos y
morales del sistema cristiano de valores, a desarrollar respeto por las
opiniones y derechos ajenos y adquirir el deseo de servir al préjimo

sin hacer diferencias raciales, sociales o de cualquier otra indole. (Id)

Cultivar en la préctica, el aprecio por el arte y por lo bello en
todas formas, reconocer que en el arte se encuentran experiencias que

intiman a acercarse a la perfeccién y a Dios (Escuela de educacion

UNADECA.1998. p. 17).

Brindar oportunidad para practicar, en las horas libres,
deportes sanos a manera de ejercicios, ayudarles a adquirir héabitos y
practicas que estimulen la vitalidad y la salud mental. Impartir a los
estudiantes un conocimiento inteligente de los principios de
gobierno, desarrollar la buena voluntad para aceptar los deberes y

privilegios de la ciudadania; cultivar en el alumno el amor sincero a

12



su patria y desarrollar en el un sentido de respeto, aprecio,
admiracién por el pais donde reside. El estudiante llegara también a

apreciar a sus semejantes de todas las nacionalidades como hijos de

Dios. (Mejia, 2004, p.1).

Alcanzar tales objetivos representa el logro de la misién de la
UNADECA, el cual es en pocas palabras preparar a hombres y a
mujeres que sirvan a Dios y a la humanidad de le mejor manera, que
ennoblézcanle el mundo y que sean aptos para el reino de los cielos.
Sobre todo porque nos ha tocado vivir en una época de decadencia
espiritual y moral, es de gran importancia la creacién de una

instituciéon como Universidad Adventista de Centro América.

La Universidad Adventista de Centro América fue fundada en
el afio 1925 como Centro Educativo en la comunidad de Pedregal, en
la ciudad capital de Panamda. Actualmente, las instalaciones de
UNADECA cuentan con un internado de seforitas y uno de varones,
debido a que la gran mayoria de sus estudiantes son extranjeros, y no
todos tienen la facilidad de vivir fuera del campus. En dichos
internados hay reglamentos que cumplir por parte de los alumnos, y
estos se ven involucrados en una variedad de actividades, tales como

se indican en el logo de la institucién: crecimiento de cuerpo, mente y

alma.
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2.1.5. Origenes

“El origen de la Universidad Adventista de Centro América se
remonta al afio 1925, cuando la Iglesia Adventista del Séptimo Dia
estableci6 un Centro Educativo en la comunidad de las Cascadas,
corregimiento de Pedregal, en la ciudad capital de Panama. Digno de
recordar al Pastor William Baxter quien propuso la fundacién de una
casa de estudios secundarios que gradualmente creceria y llegara a
convertirse en columna y vida para la educacién y formacién de la

entusiasta juventud centroamericana.

Con fe sencilla pero aferrada al brazo de la Omnipotencia, se da
inicio a ese suefio con una significativa ceremonia en la que se
mezclaron el canto y la plegaria, la emocién y el gozo, la audacia y la
confianza, el ideal y el triunfo. Asi nace la institucién con el nombre

descriptivo de: “Escuela Para J6venes de Habla Espafiola”.

En 1932 el colegio se traslad6 a un local propio, de tierra fértil y
hermosa, ubicado en Dulce Nombre de Tres Rios, en la provincia de

Cartago, una propiedad de treinta y cuatro manzanas de terreno.

Bajo la direccién de C. F. Montgomery; en 1945 se tomé la decisién
de cambiarle el nombre a la institucibon de “Academia
Hispanoamericana Adventista” a COVAC (Colegio Vocacional

Adventista de América Central). Afios mas tarde, el nombre de éste
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colegio vuelve a ser cambiado, y fue llamado CADES (Centro
Adventista de Estudios Superiores). En 1986, el CONESUP (Consejo
Nacional de Ensefianza Superior Universitaria Privada) otorgé el
reconocimiento a la institucién como universidad, por lo que
comenz6 a funcionar como tal, a partir del afio 1987. En 1985 se
realiz6é un concurso para escoger el nombre de la futura universidad
y gand el de UNADECA” (Universidad Adventista de Centro
América). (O. Camacho, Una Década en UNADECA, p. 52-54)

2.1.6. Estructura actual
2.1.6.1. Administrativa

Rectora Dra. Herminia Perla
Vicerrector Académico Lic. Lilian Thomas
Vicerrector Financiero Lic. Carlos Martinez
Vicerrector Estudiantil Elisabeth De Ledn
Contador Lic. Isabel Brenes

Tabla # 1: estructura administrativa

2.1.6.2. Académica

En la actualidad la UNADECA cuenta con seis escuelas.

RESCo B N Geleauanicolgueiofiece SR radtor

Administracién Bachillerato, licenciatura, Maestria | MBA Maru\_/;n Rocha

|15
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Ingenieria
Enfermeria
Educaciéon
Psicologia

Teologia

Licenciatura

Bachillerato, licenciatura
Bachillerato, licenciatura

Bachillerato, licenciatura, maestria | Lic. Mireya de Ordéiiez

Bachillerato, licenciatura

Ing. Dodanim Castillo

Lic. Julia Elena Ortiz

Lic. Kathleen Solano

Pr. Eugenio Vallejos

Tabla # 2: estructura académica

Autoridades de apoyo

Preceptor

Prof. Ivanhoe Sdnchez

Preceptora

Lic. Mélida Avilés

Pastor de Iglesia

Pr. David Macario

Tabla # 3: autoridades de apoyo

2.1.6.3. Auxiliar

Vigilantes, monitores, asistentes de oficina (correctores).

2.1.6.4. Carreras de la Universidad Adventista

En la actualidad la UNADECA, ofrece las siguientes carreras:

FsCaelamn e Niwelacadeniieos e
Ingenieria en Sistemas » Bachillerato en Ingenieria en
Computacionales Sistemas
> Licenciatura en Ingenieria en
Sistemas
Administracién de » Bachillerato con énfasis en:
empresas > Contabilidad

» Gerencia
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» Licenciatura con énfasis en:
» Administracién de
empresas
» Contaduria publica

» Maestria con énfasis en:
> Gerencia
> Negocios internacionales

Enfermeria » Bachillerato en Enfermeria
» Licenciatura en Enfermeria

Psicologia > Licenciatura en Psicologia

Educacién » Bachillerato y licenciatura
con énfasis en:

Ciencias Naturales
Educacién religiosa
Misica
Computacion
Espariol

Estudios sociales
Ingles

Matematicas
Preescolar

Iy Il ciclo
Secretariado-

VVVVVYVVVYVYYVY

» Maestria académica en
Administracién Educativa

Tabla # 4: carreras

2.2. Marco teorico

Segtin Luis Arroyo (informdtica, Espasa-Calpe, 1991), “los primeros en
llegar a la profesi6n fueron los contratados para trabajar en las casas fabricantes

de computadores, titulados superiores en su mayoria, que segufan un curso de
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~ formacién intensiva de un minimo de un afio. Los encargados de impartir estas
ensefianzas eran empleados o expertos procedentes de otras oficinas del
fabricante en el extranjero. El papel que desempenaron estas promociones de
profesionales fue decisivo, pues sobre ellas recajan tanto la formacién de los
clientes, nuevos usuarios de la informética, como la puesta en marcha de sus

aplicaciones.

Ante el auge espectacular de la informatica, empezaron a proliferar los
centros privados de ensefianza a los cuales acudian miles de jévenes atraidos

por un futuro que, entonces, imaginaban brillante y bien remunerado.”

Los estudios universitarios tiene la obligacién de evaluar tanto de
acuerdo con el avance cientifico-tecnolégico como con las demandas
profesionales que se generan, manteniendo los principios que justifican la
existencia de la propia institucién universitaria. Con dicha evaluacién también
se pretende trabajar con los dltimos conocimientos y con las herramientas mas
modernas y aceptadas que se demuestre su autonomia y criterios propios
debidamente madurados, de forma que se garantice la incorporacién del
estudiante al mundo profesional con unos conocimientos actualizados y con

habilidades basadas en una formacién sélida.

A manera de probar las s6lidas bases adquiridas en los estudios
universitarios se ha decidido desarrollar un proyecto que englobe herramientas
y tecnologias modernas que ayudan a la realizacién de sistemas robustos y

factibles en la actualidad.
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Para la realizacién de este proyecto hay varios elementos tecnol6gicos

explicitos los cuales son:

1. Lenguajes de programacién para el desarrollo y el analisis (modelado)

de la WebApp.
2. Sistemas para la administracién de bases de datos relacionales que
permite modelar problemas reales y administrar datos dindmicamente.
3. Un servidor Web para alojar y mantener el contenido de la WebApp.
4. Tecnologia de desarrollo Web para crear WebApps interactivas.

2.2.1 Lenguajes de programacion

Un lenguaje de programacién es una construccién mental del ser
humano para expresar programas. Estd constituido por un grupo de
reglas gramaticales, un grupo de simbolos utilizables, y un grupo de

términos monosémicos (es decir, con sentido tinico).

2D ST B
PHP (Preprocesador de Hipertexto) un Ilenguaje de

programacioén frecuentemente usado para el desarrollo de contenidos de
sitios Web, que, junto con HTML, permite crear sitios web dindmicos.
En la actualidad hay muchos lenguajes de programacién Web:
Asp, Java Script, HTML, DHTML, Per], entre otros. Pero para fines de la
realizacién de este proyecto, se ha decidido utilizar PHP porque es un
lenguaje que funciona en diversas plataformas (puede ser ejecutado en
la mayoria de los sistemas operativos (Windows, Mac OS, Linux, Unix),

tiene la capacidad de conexién con la mayoria de los sistemas de
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administracién de bases de datos que se utilizan en la actualidad
(MySQL, Oracle, OBDC, etc.), tiene la capacidad de leer y manipular
datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los
usuarios desde formularios HTML, posee la capacidad de expandir su
potencial utilizando la enorme cantidad de médulos (llamados
extensiones), posee una amplia documentacién, es libre, por lo que se
presenta como una alternativa de facil acceso para todos, permite las
técnicas de Programacién Orientada a Objetos, Admite la creacién de
formularios para la web.

Por estas caracteristicas PHP se convierte en el lenguaje de
programacién Web principal y adecuado para el desarrollo de este
proyecto.

Por lo tanto se ha usado PHP para la creacién de cada uno de los
formularios que los médulos de matricula y horarios de la WebApp de
registro. Ademds de la creacién de formularios, PHP se uso con el fin de
introducir la informacién de los estudiantes y la definicién de los
horarios a la base de datos con el objetivo de almacenar esta valiosa
informacién para ser usada subsiguientemente. También fue utilizado
para desarrollar procesos que permiten manipular y desplegar la
informacién a los usuarios; esto se hace a través de consultas SQL que
permiten extraer la informacién desde la base de datos para

posteriormente ser publicada en cada uno de los distintos formularios.

Ejemplo de c6digo PHP para introducir informacién a la base de datos



e e e e e e +
## | 1. Creacidén & llamadas
H e e e +

define (“DATAGRID DIR”, “./”);
define (“PEAR DIR”, “./pear/”);

require_once (DATAGRID DIR.’datagrid.class.php’);
require_once (PEAR DIR.’PEAR.php’);
require_once (PEAR_DIR.’DB.php’);

## *** Inclusién del archivo que contiene las variables para la conexidn
a la base de datos

include ‘conexion.php';

ob_start():

$db_conn = DB::factory('‘mysql’);

$Sresult conn = $db_conn-
>connect (DB: :parseDSN( ‘mysql://’ .$DB USER.’:’'.SDB PASS.’@’.$DB HOST.’/’.$
DB_NAME) ) ; A = 7

if (DB::isError ($result conn)){ die($result_conn->getDebugInfo()); }

$sql = ™ SELECT °S°.'stud id®, CONCAT(' ','S’.'stud firstname’,’
\, " S" . stud middlename ¢ W, "§0 T studilastname S AGER
S, 'stud lastname2’) AS Student,

"S*. stud dob’,
Y8 “studladdrlocaly
NSE studicibvliooalag
*S’. stud_statelocal’,
‘S‘.‘stud_phonelocal‘,
*S*. 'stud addrperm’,
St s istud icityperm iy
8" studiistateperm sy,
'S’. stud countryperm’,
*S*. stud phoneperm’,
*S*. stud_email’,
150 studSusenag

*S'. 'stud _campus’,

"S e Ss Euditype

*S". 'stud_admissionstat’,

*S'. stud academicstat’,

"U'. ‘user_uname ,

Sy S s el

“CY., campus_ id";

*C'. campus_name’

FROM
‘student”™ AS S
Inner Join “users® AS U ON ‘'U°.‘'user_id® = "S’'. stud user"

Inner Join ‘campus® AS C ON 'C'. campus_id" =
*S'. 'stud_campus;”;

#4# *** Establecer las opciones necesarias e instanciar la nueva clase
$debug_mode = false;
Smessaging = true;




$unique prefix = “f “;

$dgrid = new DataGrid($debug mode, $messaging, $unique prefix,
DATAGRID_DIR) ;

## *** establecer el origen de datos con las opciones necesarias
$default_order_ field = “stud id”;
$default_order type = WDESC;
$dgrid->dataSource (Sdb_conn, $sql, $default order field,
$default order type);

P A +
## | 2. Configuraciones generales: |
B e +

### *** establecer codificacidén (default: utf8/utf8 unicode ci)
$dg_encoding = “utf8”; i ki
$dg_collation = “utf8 unicode ci”;
$dgrid->setEncoding (Sdg_encoding, $dg collation);

## *** establecer el lenguaje de la interfaz (default - English)
$dg_language = “es”;
$dgrid->setInterfacelang($dg_language);

Sdirection = M1ltxr%;
Sdgrid->setDirection($direction);

## *** establecer los layouts: 0 - tabular (horizontal) - default,
## 1 - columnar (vertical)

$layouts = array(“view”=>0, “edit”=>1, "“filter”=>1);
S$dgrid->setLayouts ($layouts);

## *** establecer el modo para la operaciones
(“type” => ink|button|image”)

44 *** “pyFieldValue”=>"”fieldName” - hace que el campo sea un vinculo
para la pagina de ediciédn
Smodes = array(
“add” =>array(“view”=>true, “edit”=>false, “type”=>"1link”),
“edit” =>array(“view”=>true, “edit”=>true, “type”=>“link”,
“byFieldValue”=>""),
“cancel” =>array(“view”=>true, “edit”=>true,”type”=>"1link”),

“details” =>array(“view”=>true, “edit”=>false, “type”=>"1link”),
“delete” =>array({“view”=>true, “edit”=>true, “type’=>“image”)
)

$dgrid->setModes ($modes) ;

## *** permiter operaciones en multiples filas
$Smultirow option = true;
$dgrid->allowMultirowOperations ($multirow_option) ;
Smultirow_operations = array(

“delete” => array(“view”=>true),
“details” => array(“view”=>true)
) ;

Sdgrid->setMultirowOperations ($Smultirow_operations);

#4# *** 22onfigurac la clase CSS para el grid
#4 *** “default” or “blue” or “gray” or “green”
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$css_class = “blue”;

#h o o
## | 3. Configuraciones de exportacién e impresién de datos: |
il b 15

## *** opciones de impresién: true(default) or false
Sprinting option = true;
$dgrid->allowPrinting($printing option) ;

## *** opciones de exportacién de datos: true(default) or false
$exporting option = true;
$dgrid->allowExporting($exporting option);

#H - e
## | 4. Configuraciones de paginacién y ordenacién de datos: [
I e — -

$sorting option = true;
$dgrid->allowSorting($sorting option);

Spaging option = true;

Srows numeration = false;

$numeration sign = “N #”;

$dgrid->allowPaging ($paging option, $rows numeration,
Snumeration_sign);

$bottom paging = array(“results”=>true, “results_align”=>"left”,
Ypages“=>true; Mpagesialign‘=>Ceenteri
“page size’’=>true,
“page size align”=>“right’):;

Stop _paging = array();

$pages array = array(“107”=>"10", “257”=>"25", “50%“=>"50",

i $100”=>"100", ¥2507=>7250, "“500“=>“500¢,
ANY 10001I=>If1000II) l.
$default_page_size = 10;
Sdgrid->setPagingSettings ($bottom paging, Stop_paging,
$pages array, S$default page size);

e +
## | 6. 23onfiguracién de los modos de vista: |
T e +

$vm_table properties = array(“width”=>"75%");
Sdgrid->setViewModeTableProperties (Svm_table_ properties);

Svm columns = array (
“stud id” =>array (“header”=>""Student ID”, “type”=>"label”,
T “width”=>"80px”, “align”=>"left”,

“wrap”=>"“nowrap”, “text length”=>"-1",
“case”=>"normal”),

“Student” =>array(“header”=>"Student Name”, “type”=>"”label”,
“align”=>"left”, “width”=>"80px”,
“wrap”=>“nowrap”, “text length”=>"-1%,
“case”=>"“normal”),
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“campus_name” =>array(“header”=>"Campus”, “type”=>"label”,
Yalign”/=>"left”, “width”=>"60px”,
“wrap”=>"nowrap”, “text length”=>"-1",
“case”=>"normal”), 5

“stud_email” =>array(“header”=>”Studen E-Mail”, “type”=>"1label”,
“align”=>"left”, “width”=>"80px”,
“wrap”=>"nowrap”, “text length”=>"-1",
“case”=>"normal”), 0

“"user_uname” =>array(“header”=>”Studen System User”,
“type”’=>"label”, “align“=>7left?,
“"width”=>"80px"”, “wrap”=>"“nowrap”,
“text length”=>"-17, “case”=>”normal”),

%

$dgrid—>setColumnsInViewMode(Svm_columns);

## - 1t
## | 7. Add/Edit/Details Mode Settings: l
L et T T p— T

$table_name = “student”;

$primary key = “stud id”;

Scondition = W,

$dgrid->setTableEdit ($table_name, $primary key, $condition);

Sem columns = array (
“stud_id” =>array(“header”=>"Student ID"”, “type”=>"textbox”,
“width”=>"210px", “req type”=>"rt”,
“title”=>"Student ID”),
“stud firstname” =>array(“header”=>"FirsName”,

“type=>"textbox”, “width”=>“210px”,
“req type”=>"rt”, “title”=>"Student
FirsName”),

“stud_middlename” =>array(“header”=>"MiddleName”,
“type”=>"textbox”,
“width”=>"210px",
\\reqntyperf=>ltrt " ”
“title”=>"Student MiddleName’),
“stud lastnamel” =>array(“header”=>"”Firts LastName”,
i “type”=>"textbox”, “width”=>"210px",
“req type”=>"rt”, “title””=>"Student
Firts LastName”),
“stud lastname2” =>array(“header”=>”Second LastName”,
T “type”“=>"textbox”,
“width”=>"210px",
Mreq type“=>“rr’,
“title”=>"Student Second
LastName”),
“stud dob” =>array(“header”=>"”Date Of Birthday” ,
“type”=>"date”, “width”=>"”210px”,
“req type”=>"rt"”, “title”=>"Date Of
Birthday”),
“stud_addrlocal” =>array(“header”=>"”Address Local” ,
“type”=>"textbox”,
“width”=>"210px"”, “req type”=>"rt”,
“title”=>"Address Local”),
“stud citylocal” =>array(“header”=>""City Local” ,
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“type”=>"textbox”,
“width”=>"210px”,
Yreq type’=>“rt¥; “Eitle’—>“Caty
Local”),
“stud_statelocal” =>array(“header”=>“State Local”,
“type”=>"textbox”,
“width”=>"210px”,
“req_type”=>"rt”,
“title”=>“State Local”),
“stud_phonelocal” =>array(“header”=>”Phone Local”,
“type”’=>"textbox”,
“width”=>”210px”,
“req type”=>"rt”, “title”=>"Phone
Local”),
“stud_email” =>array(“header”=>”Student E-Mail” ,
“type”=>"textbox”, “width”=>”210px”,
“req type”=>"rt”, “title”=>"”Student
E-Mail”),
“stud_user” =>array(“header”=>"”Student User” ,
“type”=>"textbox”, “width”=>"210px”,
“req_type”=>"rt’”, “title””=>"Student
User”),

$dgrid->setColumnsInEditMode ($em columns) ;

$foreign_keys = array(
“stud campus”=>array(“table”=>"campus”,
“field key"”=>"campus_id’,
“field name”=>"campus_name”,
“view_type”=>"dropdownlist”,
“order by field”=>"campus name”,
“order_ type”=>"ASC"),
“stud usexr”=>array(“table”=>"users”,
“field key”=>"user id”,
“field name”=>"user uname”,
“view_type”=>"dropdownlist”,
“order by field”=>"user id”,
“order type”=>“ASC"),
)
Sdgrid->setForeignKeysEdit ($foreign keys) ;

T +
## | 8. Generacidén del DataGrid: [
A e e b o i o i e i e i e e e +

$dgrid->bind() ;
ob_end_ flush();

?>

Figura # 1: Cédigo para introducir datos del alumno a la base de datos




Fragmento de c6digo PHP que permite extraer informacién a la base de datos para

ser mostrada en formularios.

<?php

e - +
## | Se incluye el archivo de conexién para tener acceso a la BD |
## e e +

include ‘conexion.php’;

$Carne = $ POST([ ‘Carne’];

if (!empty($Carne)) {
$SelectStudent = “SELECT preregistration.pre student,
student.stud firstname,
student.stud lastnamel,
student.stud addrlocal,
student.stud _phonelocal, student.stud email
FROM "
student
INNER JOIN preregistration ON
(preregistration.pre student =
student.stud id)
WHERE
preregistration.pre_student = ‘$Carne’”;

$ResultadoStudent = mysql query($SelectStudent) or die (‘Consulta
fallida: ' . mysqgl errno());
while ($StudentRow = sql fetch array(S$ResultadoStudent,MYSQL NUM)) {
sSnn=1;
foreach ($StudentRow as $StudentId) {
if (Snn==1) {
$StudentCarne = $StudentlId;
}
elseif ($nn==2) {
$StudentNombre = $StudentId;
}
elseif ($nn==3) {
$StudentApellido = $StudentId;
}
elseif ($Snn==4) {
S$StudentDireccion = $StudentId;
}
elseif ($nn==5) {
SStudentTelefono = $StudentlId;
}
elseif (Snn==6) {
$StudentEmail = $StudentId;
}

Snn++;
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2>

<html>
<head>
<title>:: Pre-Matricula ::</title>
</head>
<body>

<link rel="stylesheet” href="style.css” type="“text/css”>

<form name=“signup” id="signup” method="POST"
action="DirectorAprobacion.php”>

<table align="center’”>
<SEL>

<td class="labelcell” colspan="6">
<span class="error”>

<?php if(isset($_GET[‘error’])) echo S GET [ ‘errontji; 2>

</span>
</td>
</EY>
<tr>
<?php
$SelectMatricula = mysql query(“SELECT * FROM
registration WHERE reg_activa = ‘1’") or
die (‘consulta fallida’ . mysql error());

if (mysgl num rows($SelectMatricula) > 0) {
echo '<td colspan="2" class="labelcell”
align="right’”><label
for="name”>Matricula 27lectr</label>
</ Ea>0-
echo ‘<td colspan=“2"
class="smallfieldcell”><select
name="matriculaAct”
id="cmbMatriculaBAct”/>';
while (Smat =
mysql_ fetch row($SelectMatricula)) {
echo ‘<option
value="' .Smat [0]." ">
‘.$mat[1l].’</option>’;
}
echo ‘</select></td>’;
}
2>
<td colspan="“2” class="labelcell”>&nbsp;</td>
<td colspan="2” class="fieldcell”>&nbsp;</td>
<td colspan="2"” class="labelcell”>&nbsp;</td>

<td colspan="2” class="fieldcell’”>&nbsp;</td>
</tr>

<tr>
<td class="labelcell”><label for="name”>Numero de
Carné</label></td>
<td class="smallfieldcell”> <input type="text”
name="Carne” id="txtCarne” tabindex="1"
<?php
if(!empty($StudentCarne))

echo “ value=\"" . $StudentCarne E \\\un;
22
/></td>

<td colspan="2" class="labelcell”><label




for="Nombre’”>Nombre</label></td>
<td colspan="2" class="”fieldcell”> <input type="text”
name="Nombre” id="txtNombre” tabindex="2"
<?php
if(!empty($StudentNombre) )
echo “ value=\”” . $StudentNombre . “\””;

r

?>
/></td>
<td colspan="”2" class="”labelcell”><label
for="Apellido”>Apellido</label></td>
<td colspan="2" class="fieldcell”> <input type="text”
name="Apellido” id="txtApellido” tabindex="3"

<?php
if (!empty($StudentBpellido))
echo “ value=\""” . $StudentApellido . “\””;
?>
/></td>
</tr>
<tr>

<td class="labelcell”>Direccion</td>
<td class="smallfieldcell”><input type="text”
name="Direccidn” id="txtDireccion’” tabindex="4" /

<?php
if (!empty($StudentDireccion))
echo “ value=\”"” . $StudentDireccion . “\””;
>
></td>

<td colspan=”2” class="labelcell”>Telefono</td>
<td colspan="2" class="fieldcell”><input type="text”
name="Telefono” id="txtTelefono” tabindex="5"
<?php
if (!empty($StudentTelefono))
echo “ value=\"" . $StudentTelefono . “\"";
?>
/></td>
<td colspan=“2"” class="labelcell”>Correo
28lectronic</td>
<td colspan="2" class="fieldcell”><input type="text”
name="email” id="txtemail” tabindex="6"
<?php
if(!empty($StudentEmail) )

echo “ value=\"”" . $StudentEmail . “\"";
2>

Figura # 2: C6digo para extraer datos del alumno de la base de datos

2.2.1.2. UML
UML (Lenguaje unificado de modelado) es un lenguaje

grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema de software, que prescribe un conjunto de notaciones,

diagramas estdandares para modelar sistemas orientados a objetos, y

|28




para describe la seméntica esencial de lo que estos diagramas y
simbolos significan, ademés ofrece un estdndar para describir un
"plano" del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales
como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos
concretos como expresiones de lenguajes de programacion,
esquemas de bases de datos y componentes de software
reutilizables. Con este fin, UML cuenta con trece tipos diferentes de
diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las entidades
representadas; estos diagramas se dividen en tres grandes grupos:

1. Diagramas de estructura: estos diagramas tienen como
objetivo enfatizar los elementos que deben existir en el
sistema modelado:

a. Diagrama de clases

b. Diagrama de componentes

c. Diagrama de objetos

d. Diagrama de estructura compuesta
e. Diagrama de despliegue

f. Diagrama de paquetes

2. Diagramas de comportamiento: estos diagramas
subrayan lo que debe suceder en el sistema modelado:
a. Diagrama de actividades
b. Diagrama de casos de usos

c. Diagrama de estado
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3. Diagramas de Interaccién: un subtipo de diagramas de
comportamiento, que enfatizan sobre el flujo de control y
de datos entre los elementos del sistema modelado:

a. Diagrama de secuencia
b. Diagrama de comunicacién
c. Diagrama de tiempo

d. Diagrama de vista de interaccién

En el proceso de andlisis y disefio de la WebApp, UML se
convierte en un lenguaje importante ya que ofrece las
herramientas (diagramas) necesarios para tener un escenario
completo de cémo los usuarios interactuaran con cada uno de los
componentes de la WebApp. En este proceso se disenaron tres
tipos de diagramas para definir el comportamiento que tendra la

WebApp con los usuarios:

1. Diagramas de casos de usos: son graficos que esbozan una
descripcién coherente del comportamiento deseado y los
limites del sistema y del usuario. Estos graficos fueron
utilizados para delimitar el comportamiento tanto del
usuario como de la WebApp y por ende permitirnos tener
una amplia visién de cémo la WebApp reaccionara ante

las peticiones de los usuarios.
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Ejemplo de diagrama de casos de uso para el director de escuela

Aprobar Matriada

Eliminar Matricuta Adumno

Drector da Esauela Buscarinfo. de Alumno

Figura # 3: Caso de uso para los directores de escuelas

2. Dingramas de clases: permiten crear el disefio conceptual
de la informacién que se manejard en el sistema, y los
componentes que se encargaran del funcionamiento y la
relacion entre ellos. Estos diagramas fueron usados para
esculpir las distintas clases (funciones) que van a permitir
establecer las restricciones y los métodos que se usaran
para administrar la interaccién entre la WebApp y los

usuarios.



Ejemplo de diagrama de clases para los alumnos

Alumno

-IDAlumno
-IDMatricula

+M atricularse()
+SeleccionarClases()
+ModificarClases_A_ MatricularQ
+VerMatricuta()

+M odificarMatricula)

Figura # 4: Diagrama de clases para alumnos

3. Diagramas de secuencia: muestran la interaccién de un
conjunto de objetos en una aplicacién a través del tiempo,
los objetos que intervienen en el escenario son colocados
con lineas discontinuas verticales, y los mensajes
(actividades) pasados entre los objetos como vectores
horizontales. Los mensajes se dibujan cronol6gicamente
desde la parte superior del diagrama a la parte inferior.
Estos diagramas son importantes porque nos conceden
una combinacién de objetos/actividades y tiempo en que
estos se llevan a cabo. Estos diagramas se utilizaron para
tener una organizacién completa de cada una de las
actividades que llevaran a cabo los usuarios en la

WebApp segtin el tiempo en que tienen lugar.



Ejemplo de diagrama de secuencia para los alumnos

Alumno |Vuolasu¢l1ponlblnl [ Seleccionar clases I ‘ Matriculase )VuMaMcula E Modiflcar matricula ’

| Ds_Mabicul a/Alumno ’

Alum
1: Alumnf]

Ver clases disponibles Selecdonar dases Matricularse Ver Matncula Modi ficar matnicula

no !
ver las clases que se estan dando en cﬂdhlp periodo

1
|
|
|
1% Alumno seleccion sus dases !

i g

| |
3. Alumno ya seleicdono las clases y se meatricularh
1 1

4 E}Alumno visualiza el formulario df matricuia

5. Alumnp|desea cambiar o eliminbr dases

ol e T

-t s e s e e ]

Figura # 5: Diagrama de secuencia para alumnos

2.2.2. Sistemas para la administracién de bases de datos

Un sistema gestor o administrador de bases de datos (SGBD) es
un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre
la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan,
asegurando asi la integridad, confidencialidad, y seguridad de los

datos que se almacenan en la base de datos.

2.22.1. MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, su
disefio multihilo le permite soportar una gran carga de informacién de
manera eficiente. Este gestor de bases de datos es, probablemente, el

gestor més usado en el mundo del software libre, debido a su gran
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rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptacién es debida, en parte, a
que existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su

uso a través de gran cantidad de lenguajes de programacién, ademas de

su fécil instalacién y configuracién.

Ya que MySQL es un sistema de administracién relacional de
bases de datos es prudente definir qué es una base de datos relacional;
lo que puedo decir que, este tipo de base de datos permite archivar
datos en tablas separadas en lugar de colocar todos los datos en un gran
archivo. Esto permite velocidad y flexibilidad. Las tablas estdn

conectadas por relaciones definidas que hacen posible combinar datos

de diferentes tablas sobre pedido.

Para el desarrollo de este proyecto se ha decidido usar MySQL
como sistema para administrar la base de datos, porque en primer
lugar existen varias APIs que permiten, a las aplicaciones escritas en
diversos lenguajes de programacién, acceder a las bases de datos
MySQL, es muy répido, confiable, robusto y facil de usar tanto para
volimenes de datos grandes como pequefios. Es un sistema que esta en

constante desarrollo, ofrece un rico y muy ttil conjunto de funciones.

Aprovechando todas estas facilidades que ofrece MySQL, se ha

usado para:

1. Definir la base de datos: especificar tipos, estructuras y

restricciones de datos.
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2. Construir la base de datos: guardar los datos en algin

medio controlado por el SGBD.

3. Manipular la informacion que se encuentra en la base de
datos: ingresar datos, realizar consultas, actualizaciones, eliminar
datos innecesarios.

4. Controlar la redundancia: La redundancia de datos tiene
varios efectos negativos como: duplicar el trabajo al actualizar,
desperdicia espacio en disco, puede provocar inconsistencia de
datos.

5. Restriccion de los accesos no autorizados: cada usuario
debe de tener los permisos debidos para la autenticacién.

6. Cumplir las restricciones de integridad: son las
prohibiciones que se imponen para que la base de datos nunca

llegue a un estado inconsistente.

2.2.3. Servidor Web

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo
HTTP (protocolo de transferencin de hipertexto). Este protocolo estd
disefiado para transferir lo que se llama hipertextos, paginas web o
paginas HTML (lenguaje de marcas hipertextuales): textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como
animaciones o reproductores de mitsica. Un servidor web se encarga de
mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a cabo por un cliente

HTTP que solemos conocer como navegador.
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3.

2.2.3.1. Servidor web Apache

Apache es un servidor web gratuito, multiplataforma,
potente, continuamente actualizado, adaptado a los nuevos
protocolos, que ofrece un servicio estable y sencillo de administrar y
configurar.

En el amplio mundo de Internet se pueden encontrar otras
alternativas de servidores web, entre las cuales estan, IIS (Internet
Information Service) de Microsoft, Cherokee que al igual que apache
es un software libre y muy eficiente, pero se ha decidido usar como
servidor web apache porque funciona sobre muchas plataformas
(Unix, Linux, Windows), es un servidor modular ya que puede ser
adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes
mdédulos de apoyo que proporciona, y con la API de programacién
de médulos, para el desarrollo de médulos especificos, es extensible:

gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones entre

las que destaca PHP y MySQL.

Producto y resultado
Al final del proyecto, se pretende obtener como producto final
una WebApp robusta y de facil manejo para los usuarios tanto del
departamento de registro como para los directores de escuela,
profesores, alumnos, vicerrectores estudiantil y académico y

administradores del sistema, con los médulos de matricula y horario



que permitira automatizar y agilizar el proceso de matricula, y la manera

en que maneja tan valiosa informacioén.

4. Cobertura del proyecto

Este proyecto cubre los moédulos de horarios y matricula de la WebApp
de registro de la Universidad Adventista de Centro América.

En el moédulo de horarios se especifican las clases y el horario en que se
estaran impartiendo dichas clases, ademas permite especificar el
profesor que impartira la clase y el salén en que se daré la clase a lo largo
del cuatrimestre; una vez que se tiene definido el horario para la
matricula activa, el alumno puede proceder a realizar su pre-matricula,
seleccionando las clases que pretende tomar en el cuatrimestre en curso,
posteriormente dicha pre-matricula serd revisada por el director de
escuela y aprobada si el estudiante puede llevar las clases seleccionadas;
el vicerrector estudiantil, vicerrector financiero, y director de registro
podrén ya sea aprobar o reprobar una matricula en base a la situacién

estudiantil, financiera o de registro del estudiante.

Capitulo 2: Analisis de requerimientos de software

Los requerimientos de un sistema de software, cuando se ven en
su conjunto son extensos y detallados, y ademas contienen multiples

relaciones entre si. Con el andlisis de requerimientos se obtiene la



posibilidad de especificar sistemas complejos al documentar

especificaciones simples y concisas para el sistema. Esto se logra

mediante tres procesos:
» Clasificacion
»> Estructuracién y

» Organizacién
De todo lo que el sistema debe de hacer.

El andlisis de requerimientos consiste brevemente en los siguientes

pasos:

» Obtener informacién acerca de lo que los usuarios desean.

> Clasificar esos deseos para comenzar a estructurar requerimientos

> Identificar los niveles de jerarquia del sistema y empezar a alojar
los ya clasificados requerimientos en cada nivel.

> Especificar formalmente los requerimientos de acuerdo al nivel de

audiencia que se desea.

Para el desarrollo de este proyecto, la etapa de andlisis de
requerimiento fue entregada por el departamento de registro de la

UNADECA los cuales son:



Abstracto

El requerimiento nimero uno para la creacién del sistema de registro
de la Universidad Adventista de Centro Ameérica, es el de
“informatizar” el proceso de matricula de dicha institucién. Por el
contrario, otro de los requerimientos de este sistema es de no cambiar
el proceso de matricula de la UNADECA. Dada la peculiaridad de
nuestra instituciéon y de acuerdo con reglamentos y directrices
creadas en la Divisién Interamericana, el proceso de matricula no se

debe de cambiar y se debe de mantener como esta.

Detalles

Para poder cumplir con los objetivos y requerimientos principales del
sistema es importante comprender cuél es el proceso de matricula de
un estudiante para UNADECA. EI proceso de matricula tiene sus
inicios en la Vice-rectorfa Académica y tiene involucrado un gran
ntmero de personas y oficinas que aportan al proceso. En resumen

abajo encontramos los pasos de una matricula.

1. Creacién de horario: un horario nace en la oficina de vice-
rectoria académica. En este horario se especifican las clases
que se impartirdn, quien las impartir4, en donde y a qué

hora.



Partiendo de dicho horario el estudiante tendra una idea de
las clases que puede llevar y puede asi llenar su matricula.
Seguidamente, el estudiante pasa con el director de escuela
y se hace el proceso de llenar la matricula en la cual se
escogen las clases a tomarse y el director de escuela
aprueba esta matricula. El director de escuela aprobara la
matricula de este estudiante de acuerdo a las reglas de la
institucién y la politica interna de la escuela.

En el siguiente paso, el estudiante debe de conseguir que
las oficinas de vice-rectoria financiera y vice-rectoria
estudiantil aprueben su matricula. Estas oficinas aprobaran
la matricula de este estudiante de acuerdo a las reglas de la
institucién y la politica interna de estos departamentos.

El dltimo paso pide que el estudiante consiga la aprobacién
de la oficina de Registro a su matricula. Esta oficina
aprobara la matricula del estudiante de acuerdo a las reglas
de la institucién y la politica interna de este departamento.
El estudiante tiene, por iniciativa propia o por que se la ha
requerido, la oportunidad de hacer cambios a la matricula;
al realizar los cambios, el proceso de aprobacién de

matricula de las cuatro entidades correspondientes



(director de escuela, finanzas, asuntos estudiantiles y
registro) tiene que repetirse.

7. El estudiante también tiene la oportunidad de hacer
pedidos académicos de acuerdo a las necesidades
individuales de cada uno y estos se estudiaran y se
resolverén de acuerdo a politicas internas del

departamento.

Restricciones

Se identificaron un ntimero de restricciones para el sistema

unadecano de registro, las cuales se detallan a continuacién.

1. El sistema debe de ser flexible y expansible

2. El sistema debe de ser flexible para que se pueda manejar méas
de una institucién

3. El sistema debe de ser flexible para poder manejar mas de un
campus

4. El sistema debe de funcionar internamente pero es el deseo de
la institucién convertirlo en un sistema que funcione en linea

5. El sistema debe de permitir el ingreso de matriculas histéricas
y notas histéricas de los estudiantes.

6. El sistema debe de permitir que un estudiante termine méas de

un titulo
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7. El sistema no debe de cambiar el proceso solo agilizarlo e

informatizarlo
8. El sistema debe de disefiarse de forma expansible para en un
futuro, afiadir otros médulos como contabilidad

9. Elsistema debe de tener una interfaz facil de usar

Requerimientos

Para transformar el proceso actual de matricula en un proceso

informético se han desarrollado los siguientes requerimientos

1. La creacion de diferentes niveles de autenticacién vy
autorizacién para los diferentes usuarios del sistema. Para
poder utilizar el sistema, el usuario tiene que tener una cuenta
activa del sistema y un nivel de permiso, o sea el usuario tiene
que autenticarse antes de ingresar al sistema.
No todos los recursos del sistema estan disponibles para todos
los usuarios sino que un usuario en especifico tiene que estar
autorizado para utilizar dicho recurso.

2. Los diferentes tipos de usuarios identificados son

a. Estudiantes
b. Profesores
c. Directores de Escuela

d. Finanzas



e. Asuntos Estudiantiles
f. Registro
g. Administradores
3. Los administradores podrédn hacer uso de las operaciones
CLEB (esto significa Crear Leer Editar y Borrar) para cada uno
de los siguientes componentes
a. Instituciones
b. Campus
c. Facultades
d. Profesores
e. Estudiantes
f. Usuarios
g. Titulos
h. Planes de Estudio
i. Horarios
4. Un campus pertenece a una institucién, una institucion puede
tener més de un campus.
5. Una facultad (escuela) pertenece a una institucién y no a un
campus ya que las facultades trascienden los campus pero no
las instituciones. Por consiguiente una institucién puede tener

muchas facultades.
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6.

10.

Una facultad puede impartir muchas clases y cada clase
pertenece a una sola facultad. Las clases se identifican por un
c6digo, un nombre, la cantidad de créditos, si es electiva o no y
una descripcién.

Una facultad puede tener muiltiples programas de estudio y
cada programa de estudio pertenece a una sola facultad. Por
ejemplo, la facultad de Administracién tiene los siguientes
programas:  Administracién de Empresas, Gerencia,
Contabilidad, Contaduria Pablica y Negocios Internacionales.
Cada programa puede ofrecer diferentes titulos de dicho
programa de estudio cada titulo pertenece a solo un programa
de estudio. Por ejemplo, el programa de estudio
Administracién de Empresas ofrece los titulos de Bachiller y
Licenciatura.

Planes de Estudio: Cada PDE estard identificado por un
nombre, una descripcién, un titulo (de un programa de estudio
de una facultad), el afio en que se cre6, y una estructura de
tiempo.

Una estructura de tiempo esta dividida en divisiones (Ano I de
Bachillerato por Semestres) y las divisiones estan divididas en
periodos (Semestre 3 del Afio I de Bachillerato por Semestres).

Esto permite que se les aplique diferentes estructuras de

E] 44



11

28

14,

14.

15.

16.

tiempo a los PDEs por campus. Por ejemplo, en campus 1 se
ensefia tres cuatrimestres al afio, en el campus 2 se ensefia por
cuatro trimestres al afio y los dos campus utilizan su propio
PDE para el mismo titulo.

Se debe de permitir el ingreso de diferentes clases a los
diferentes periodos del PDE. Por ejemplo, en el cuatrimestre 1
del primer afio de bachillerato por cuatrimestres se llevan las
clases: Vida y Ensefianza de Jests, Educacién I y Matematica I.

Se debe de permitir el ingreso de nuevos estudiantes

Al ingresar un estudiante el sistema debe de automaticamente
crear su ndmero de carné que consisten en los tltimos dos
numeros del afio de ingreso del estudiante y un namero
indicando el momento de ingreso. Por ejemplo, el vigésimo
quinto estudiante que ingres6 en el 2004, tendré un ntimero de
carné de 04-0025.

Al estudiante se le asigna un plan de estudio el cual indicara
los requerimientos a terminar para obtener el titulo asociado a
ese plan de estudio.

Se debe de permitir el ingreso de nuevos profesores

Un profesor pertenece a una facultad y una facultad tiene

multiples profesores. Un profesor puede ensefiar diferentes



clases de diferentes facultades pero solo pertenece a una

facultad.

17. Cada facultad tiene su director que tiene que ser un profesor
que pertenezca a esa facultad.

18.Se debe de permitir la creacién de horarios para Matricula.
Estos horarios se describen por las diferentes clases que se
pueden impartir, el horario de estas clases, el salén en donde

se impartird la clase, el profesor que impartira la clase y la

seccién de la clase.

19. Una matricula se identifica por las clases de un horario que se

le aprobd a un estudiante en especifico.

Acciones

Cada tipo de usuario podré realizar diferentes acciones de
acuerdo con su nivel de autorizacién. Detallamos estas acciones a

continuacién.
Estudiantes

1. Ver noticias
2. Ver calendario
3. Ver planes de estudio de la institucién

4. Ver su plan de estudio



5. Ver notas de Matriculas anteriores

6. Pre matricularse
7. Hacer cambios a matricula

8. Hacer pedidos académicos

Profesores

1. Ver noticias

2. Ver calendario

3. Ver planes de estudio

4. Ver notas de clases impartidas en matriculas anteriores
5. Ver estudiantes matriculados en sus clases

6. Establecer notas en el tiempo establecido para ello
Directores de Escuela

1. Ver noticias

2. Ver calendario

3. Ver planes de estudio

4. Ver notas de clases impartidas en matriculas anteriores

5. Ver estudiantes matriculados en sus clases

6. Establecer notas en el tiempo establecido para ello

7. Ver planes de estudio de todos los estudiantes de la escuela

8. Ver notas de todos los estudiantes de la escuela
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9. Aprobar matricula

Vice-rectoria Financiera

1. Ver noticias
2. Ver calendario
3. Ver planes de estudio

4. Aprobar Matricula
Vice-rectoria Estudiantil

1. Ver noticias
2. Ver calendario
3. Ver planes de estudio

4. Aprobar Matricula
Registro

1. (Todo lo de un director de escuela pero a nivel de
institucién)

2. Imprimir reportes
Administradores

1. (Como se mencion6 en los requerimientos, operaciones
CLEB para todo lo relacionado con una institucion)

2. (Todo lo de un miembro del grupo de permisos 2Registro”

| 48



Procesos

A continuacién se detallan algunos de los procesos maés

importantes que ocurren en el sistema URECON.

Matricula

El estudiante ingresa al sistema y se autentica, puede de alli ver su
plan de estudio para ver cuéles son las clases que le hacen falta.
Seguidamente, con esta informacién, el estudiante puede seleccionar
la clases que quiere tomar en la matricula activa. De alli, el
eétudiante visita al director de escuela que puede ver la pre-matricula
del estudiante y determinar si lo que ha seleccionado esta correcto. Si
todo esté bien, el director puede aprobar la matricula o hacer cambios

a la mismo y después aprobarla.

De alli el estudiante pasa a vice-rectoria financiera en donde se hace
la consulta financiera correspondiente y se aprueba o no la matricula.
Si se aprueba el estudiante pasa a vice-rectoria estudiantil y si no,
tiene que regresar al director de escuela para hacer los ajustes
necesarios. Los cambios que se realizan a la matricula quedan

guardados.

De alli el estudiante pasa a vice-rectorfa financiera en donde se hace

Ja consulta estudiantil correspondiente y se aprueba o no la
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matricula. Si se aprueba el estudiante pasa a registro y si no, tiene
que regresar al director de escuela para hacer los ajustes necesarios.

Los cambios que se realizan a la matricula quedan guardados.

Por ultimo registro revisa la matricula y decide si aprobar o no la
matricula, si hay que realizarse cambios, el estudiante tendra que
dirigirse de nuevo al director de escuela para empezar el proceso

desde alli. Los cambios que se realizan a la matricula quedan

guardados.
Procesos del Profesor

El profesor, puede entrar en el sistema y ver la lista de estudiantes
matriculados para las clases que va a impartir. En el tiempo
adecuado se habilita la opcién de ingresar notas para el profesor y
este ingresar4 las notas de cada una de sus clases. Seguidamente
pasaré por la oficina de registro para firmar cada una de las planillas
ya existentes. Al ingresar la nota, ésta pasaré al plan de estudio del
estudiante como también quedara registrada como la nota de esa

clase para esa matricula.
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Capitulo 3: analisis y disefio de sistemas

R217 91

Mol .40

3.1 Andlisis y disefio del sistema

Esta etapa se puede definir como: etapa que permite alcanzar un
conjunto de hechos, principios y reglas clasificadas y dispuestas de
manera ordenada mostrando un plan l6gico en la unién de las partes.
También es la etapa que permite lograr un conjunto o arreglo de
elementos para realizar un objetivo predefinido en el procesamiento de

la Informacién. Esto se lleva a cabo teniendo en cuenta ciertos principios:

» Debe presentarse y entenderse la informacién de un problema.

» Definir las funciones que debe realizar el software.
> Representar el comportamiento del software.
» Divida en forma jerarquica los médulos que representan la

informacién, funciones y comportamientos.

Para el andlisis y disefio de este proyecto se ha implementado el
lenguaje grafico UML con el fin de modelar cada parte (médulo de
matricula y médulo de horario) de dicho proyecto. Los diagramas que se

obtuvieron del modelaje UML son los siguientes:

3.2 Diagramas de casos de usos

Estos diagramas permiten tener una descripcion de un conjunto
de secuencias de acciones que un sistema ejecuta y que produce un

resultado observable de interés para un actor particular.

BIBRLIOTECA]
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3.2.1 Casos de usos para el médulo de

horario

Dado que el vicerrector académico es el encargado de definir
los horarios de las clases de todas las escuelas, la WebApp debe
permitirle tener el control total del médulo de horarios, la siguiente

figura muestra las acciones que este actor puede realizar.

Crear Horario
Modificar Herario

Eliminar Horario
Esto es para examinar los

horarios para descubrir si
hay clases en el mismo
horario; y si es asi
modificarlo

Ver horarios disponibles

Revisar horarios

Vice rectoria Academica

Definir Horarios disponibles

Asignar clases a horarios

Figura #6: Diagrama de casos de uso del médulo de horario para el

vicerrector académico.

3.2.2 Casos de usos para el médulo de matricula

3.2.2.1 Personal del departamento de registro

Esz



El personal del departamento de registro tiene la
posibilidad de visualizar toda la informacién de matricula de
los alumnos, ademas de aprobar o rechazar dicha matricula,
por lo tanto la WebApp debe posibilitarles realizar estas

acciones. En la siguiente figura se muestran dichas acciones.

Ver, examinar historial del Alumno

Registro

Figura# 7: Diagrama de casos de usos del médulo de matricula para

el personal del departamento de registro

3.2.2.2 Vice rectoria financiera/estudiantil

Estos usuarios bésicamente lo que necesitan
saber es la informacién financiera, para el vicerrector
financiero y estudiantil para el vicerrector estudiantil
de cada alumno, a partir de esta informacién dichos

usuarios pueden aprobar o reprobar la matricula.



Buscar Info. mawm@
info, amm:@
Aprobar Matrada

A

Vice rectotia Finanderafestiudianti|

Figura # 8: Diagrama de casos de uso del médulo de matricula

para el vicerrector financiero/estudiantil

3.2.2.3 Director de escuela

La WebApp debe brinda a los directores de
escuela la posibilidad de ver la informacién de los
alumnos, esta informacién béasicamente es: datos
personales, posibles clases a matricular, matricula. Este
usuario puede manipular la informacién antes

mencionada en el momento que estime conveniente.



Director de Escuela

_ Ver Info. de Alumno

~ Figura # 9: Diagrama de casos de usos del médulo de

matricula para los directores de escuelas

3.2.2.4 Alumno

Los alumnos en primera instancia deben de ver
las clases disponibles (horario) para posteriormente
seleccionar las clases y demdas informacién relacionada
con el horario de clases, para seguir con el proceso de
matricula. Bste usuario también puede ver y modificar

la informacién de la matricula.
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Figura # 10: Diagrama de casos de usos del médulo de matricula

para los alumnos

3.3 Diagramas de clases

Dichos diagramas describen la estructura de un sistema
mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Estos
permiten crear un disefio conceptual de la informacion que se
manejar4 en el sistema, y los componentes que se encargaran del

funcionamiento y la relacién entre uno y otro.

3.31  Clase para el médulo de horario

Esta es la clase que permite la manipulacién de los horarios.

En la siguiente figura se muestran los atributos (IDHorario,

Ess



NombreHorario, Descripcién) y operaciones (CrearHorario (),

ModificarHorario (), EliminarHorario (), etc.) de dicha clase.

-IDHorario

-NombreHorario

-Descripdon

+CrearHorario()
+DefiniHorariosDisponibles()
+M odificarHorario()

+E liminarHorario()
+VerHorarios()
+RevisarHorarnos{)
+AsignarClasesHorario()

Figura # 11: Diagrama de clase para el médulo de horario

3.3.2  Clase para el médulo de matricula

3.3.2.1 Personal de registro

El personal de registro puede realizar las
operaciones que se muestran en la siguiente figura,
tomando como valores principales los Id’s del alumno,

matricula y clase.

_Registro
-IDAlumno
-IDMatricula
LIDClase

Figura # 12: Diagrama de clase para el moédulo de matricula,

usuario: personal de registro
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3.3.2.2 Vice rectoria financiera/estudiantil

Estos usuarios podréan buscar, visualizar,

aprobar o reprobar una matricula con el Id del alumno.

Vice rectoria Financiera/E studiantil
-IDAlumno

+AprobarMatricula()
+Reprobaratncula()
+Buscarinformadon()
+Verinformadon()

Figura# 13: Diagrama de clase para el médulo de matricula,

usuario: vice rectoria financiera/estudiantil

3.3.2.3 Directores de escuela

Este diagrama define el atributo principal por el
cual el director de escuela podra accesar a la
informacién de matricula del alumno y las operaciones

que dicho usuario puede llevar a cabo.

DirectorE scuela
-IDAlumno

+ AprobarMatricula()
+ReprobarMatricula()

+M odificarMatriculaAlumne()
+E liminarMatriculaAlumno()
+BuscarlnfoAlumno()
+VerinfoAlumno()

Figura # 14: Diagrama de clase para el médulo de matricula,

usuario; directores de escuelas
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3.4

3.3.2.4 Alumnos

La siguiente figura muestra los atributos y
operaciones que componen la clase de alumno. El
alumno podré llevar a cabo todas estas operaciones
mediante su numero de identificacién (ntamero de
carné); el identificador de matricula, determinara a
cual de las diferentes matriculas el alumno esté

registrado.

Alumno

-IDAlumno

- IDMatricula

+M atricularse()
+SelecdonarClases()
+ModificarClases_A_Matricular()
+VerMatricula()

+M odificarMatriculaQ)

Figura # 15: Diagrama de clase para el m6dulo de matricula,

usuario; alumnos

Diagramas de secuencia

Estos diagramas muestran las interacciones entre los objetos

organizados en una secuencia temporal. En particular muestra los



objetos participantes en la interaccién y la secuencia de mensajes

intercambiados.

3.41  Diagrama de secuencia para el médulo de horario

Este diagrama muestra la secuencia de acciones que
debe llevar el vicerrector académico para realzar las diversas

operaciones relacionadas con los horarios.

R e S —r — —_— —_— —
1 Vice rectoria Academica | Crear Horarlo l_l Medificar Horarlo I_i Eliminar Horarlo ‘ Revisat Hotarlo } Vet Herardes disponidles i i Definir hotarios dispenitles Acignar clases a horaries L
Ds_Horaria )
Cres Horatle Modiscar Horarlo Eliminar Horario Revisar Horario Veer Horarlos disporvbies Definr herarios dispenbles Asgner clases a horaries

Mee rectoria Academica T

T
| I
|

|

1: Desablr Heraro

P

o s s e el

3 Defnr los horarics

——

DI'l 4: Adgna dases

[ g

S Revisar Mbl}ﬂlhl no choquen

|
|

|

|

|

)

!

2 Ver que horarios hay !
|

I

|

|

1

T

|

|

I
. Sl chocsy, modifica

|
l T:SIHnidmnecu'b.Elmn

Figura # 16: Diagrama de secuencia para el médulo de horario

3.4.2  Diagrama de secuencia para el médulo de
matricula

3.4.2.1  Personal de registro

Este diagrama traza los eventos o la

interaccién de objetos que tendrd que llevar a
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acabo el personal del departamento de registro

para completar el proceso de matricula.

Registro Aprobar matricual Reprobar matricula Buscar historial | \ Ver historial

Ds_Mabiculajregisto

Aprobar matricual Reprobar matricula Buscar higtorial Ver higtorial

Registro !
1: E1 Alumno lieno todos los requisitos l

2.ElAlumnonollenconoes :";’Ipare matricularse

.

|
|
3: Buscar Informaciolh Academicade Alumno
|
|
|
|
|

T
|
|
|
I
|
|
|
l
|
|
|

4: Ver, examinar historial

)

Figura # 17: Diagrama de secuencia para el médulo de matricula,

usuario: personal de registro
3.42.2  Vice rectoria financiera/estudiantil

La siguiente figura detalla en orden
cronolégico las acciones que debe seguir dicho
usuario para comprobar el estado
financiero/estudiantil del alumno y aprobar o

reprobar una matricula.
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l\llnn fect.. } [ Aprobar matdeual LI Reprobar matrdoula [ l Bux;u Infermacion financlera/estudiantil | i Var h,g'm,o-lon financlera/estudlantil J:
Ds_MabitulafVicerectorlaFinanclera-Estudiantd )
Aprobar metrcual Reprobar metricuta Buscar informedaon Ynancieralestuctantd Ver informaaon fnand erafed udiantil I

Mee rectorla Finandera £ studianti! ]l—
: El Alumno ada colvents para m atiodarss :

2 El Aumno no esta solverte matricularse

%

-

ion inanciera/estudiantd

3 Buscar inform

4: Ver informacion fnanciera/estudianti

dagais o2
e

BT RS

Figura # 18: Diagrama de secuencia para el médulo de matricula,

usuario: vice rector financiero/estudiantil.

3.4.2.3 Directores de escuelas

En este diagrama se muestra la interaccién o
el conjunto de acciones en orden progresivo que

efecttian los directores de escuela con la WebApp.

—— — m——— _ . — — — — -
Director ascuala ' IApnbnm:Mcuu Lg Reprobar matricula I iucdinenmahleulag %Ellmlnummicul.l l:l Buscar informarcion de Alumno .l [ wai informacion de Alumno L
Ds_MatriculalDirectorEscuela }
Aprobar matnada | Reprobar matricuta Mod fcar matncuta |Hlm-‘nﬂnh | Buscar infrmaracn ce Aumng ver infrmacen de Aumng
Director escuela !

: Alumno Bena los requ!u}

Z Alumna no leng los requisitos
1

oy .l

3 Puscar informacion del Alrpno

S Director hace camblos a la matricde del Aumno

er, examinsc informacion del n#

6 Alumno no ze matriiio, te elimina la matriculy

E

Figura # 19: Diagrama de secuencia para el médulo de matricula,

usuario: director de escuela
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3.42.4 Alumno

En esta

imagen se

especifican las

operaciones secuencialmente que debe seguir el

alumno para completar la matricula.

i Alumno Ver clases disponibles Salecclonarclases Matrdoulare VarMatiicula Modificar mlMeuI;*i
Ds_Mabicula/Alumno }
Ver clases disponibles Selecdonar dases Matricderse Ver Malnada Modifcar matricula
Ajurl\ng : | | 1 I
1: Alumnp ver lag clases que se estean dando en dichp perioda I I I :
| | | I
lz Alumno s:decdmsusdm: = { %
U | | I
. . ! : !
3: Alumno ya selekdone |as clases y se matricularh | | |
} 4 | |
I | >tl | |
| | | | |
4 E{Alumno visuaiiza e formulario df matricula { !
| ] 1 |
| | | |
: I : S: Alumnp |d cambiar o eliminbr dases
| I |
| | |
! ! !

Figura # 20: Diagrama de secuencia para el médulo de matricula,

usuario: alumno

3.5 Diccionario de datos

El diccionario de datos es un listado organizado de todos los

datos que pertenecen a un sistema.

El objetivo de un diccionario de datos es dar precisién sobre

los datos que se manejan en un sistema, evitando asi malas

interpretaciones o ambigiiedades.
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Tabla campus (Registro)

Descripcién Tabla que almacena los datos de los diferentes campus que puede tener
una institucién
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
v campus id INTEGER 11 v
campus name VARCHAR 128
campus abbr VARCHAR 8
campus address physical VARCHAR 128
campus city physical VARCHAR 30
campus state physical VARCHAR 64
campus zip physical VARCHAR 32
campus country physical VARCHAR G2
campus address mail VARCHAR 128
campus city mail VARCHAR 64
campus state mail VARCHAR 64
campus zip mail VARCHAR 82
campus country mail VARCHAR S
campus phone VARCHAR 32
campus fax VARCHAR 32
campus institution INTEGER T
campus desc MEDIUMTEXT 0
Tabla class (registro)
Descripcion Esta tabla permite almacenar la informacién descriptiva de la
clase mas la informacién de la facultad a la que pertenece
Campos '
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamaiio | No nulos
5 classiic BIGINT 20 ;
class_code VARCHAR 8 *
class_name VARCHAR 64 "
class_faculty INTEGER 1k
class_credits SMALLINT 6
class_elective TINYINT 4
class_desc TEXT 9
Tabla classdates (registro)
Descripcion En esta tabla se definen el comienzo y fin del periodo de
matricula, matricula extraordinaria, clases
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamaiio | No nulos
cd id BIGINT 20 ‘-
J —
cd regstart DATE 0
cd_regend DATE 0
cd regspecialstart DATE 0
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cd_regspecialend DATE 0
cd_classtart DATE 0
cd_classend DATE 0
cd notasstart DATE 0
cd classend DATE 0
Tabla day (registro)
Descripcion Tabla que permite almacenar los dias de estudio
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamario | No nulos
g day id INTEGER Tl v
day name VARCHAR 25
Tabla degree (registro)
Descripcion Almacena los diferentes grados académicos
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
5 degree_id INTEGER 10l 5
degree name VARCHAR 128
degree desc TEXT 0
degree program INTEGER 11

Tabla division (registro)

Descripcién | Se guardan las divisiones de tiempo de los grados académicos
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
G div_id INTEGER 11 :
div_name VARCHAR 48
div_desc TEXT 0
div_abbr VARCHAR 8
div _ts INTEGER 11
Tabla faculty (registro)
Descripcion Tabla que permite guardar los datos de las facultades
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamaiio | No nulos
7 faculty id INTEGER Ll 2
faculty name VARCHAR 64
faculty director INTEGER 11
faculty description MEDIUMTEXT 0
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faculty abbr VARCHAR 16
faculty institution INTEGER 1,

Tabla institution (registro)

Descripcion Almacena la informacién de las instituciones

Campos

Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos

" institution id INTEGER 11 3

institution name VARCHAR 90
institution president VARCHAR 64
institution_ academics VARCHAR 64
institution financial VARCHAR 64
institution student VARCHAR 64
institution desc MEDIUMTEXT 0
institution website VARCHAR 128
institution abbr VARCHAR 0

Tabla pde (registro)

Descripcion Guarda los datos de los planes de estudio

Campos

Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos

i pde id BIGINT 20 7

pde name VARCHAR 64
pde desc TEXT 0
pde degree INTEGER 15
pdemts INTEGER L
pde_year INTEGER 11

Tabla pdecp (registro)

Descripcion En esta tabla se almacena y relaciona la informacién sobre los
planes de estudio con clases y sus periodos
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamano | No nulos
> pdecp pde BIGINT 11 *
7 pdecp class BIGINT 11 »
e pdecp period INTEGER 11 8
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Tabla pdecs (registro)

Descripcion En esta tabla se almacena y relaciona la informacién sobre los
planes de estudio con clases y estudiantes
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamano | No nulos
5 pdecp pde BIGINT 20 =
b pdecs class BIGINT 20 s
5 pdecs_stud VARCHAR 16 >
pdecs_grade INTEGER 11

Tabla period (registro)

Descripcion Cantidad de periodos en que se divide un plan de estudio
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
r period id INTEGER 1L i
period name VARCHAR 48
period desc TINYTEXT 0
period abbr VARCHAR 1.2
period div INTEGER 1l

Tabla preregistration (registro)

Descripcién | Tabla para almacenar la informaci6én de pre matricula de los
estudiantes
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
G pre id INTEGER 11 b
; pre student VARCHAR 20 "
4 pre registration BIGINT 20 %
: pre_ class BIGINT 20 i
y pre section INTEGER 1l i
pre_room INTEGER Lk
pre teacher INTEGER 11
pre_ schedule INTEGER L1
Tabla prereq (registro)
Descripeion Tabla en donde se guardan los prerrequisitos de clases
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
s prereq_id BIGINT 20 y
prereq _class BIGINT 20
prereq_req BIGINT 20
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Tabla professor (registro)

Descripcion Tabla en donde se almacenan los datos de los profesores
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamano | No nulos
: prof id INTEGER 11 .
prof identification VARCHAR 64
prof abbr VARCHAR 4
prof firstname VARCHAR 64
prof midname VARCHAR 64
prof lastnamel VARCHAR 64
prof lastname2 VARCHAR 64
prof address VARCHAR 160
prof email VARCHAR 128
prof phonel VARCHAR 32
prof phone?2 VARCHAR 32
prof religion INTEGER 1l
prof faculty INTEGER 1L
prof user BIGINT 20

Tabla program (registro)

Descripcién | Se coleccionan los programas de estudio y una referencia a la
facultad a la que pertenecen

Campos

Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos

¢ program id INTEGER 11 i

program name VARCHAR 96
program_desc TEXT 0
program faculty INTEGER 2l
program_abbr VARCHAR 16

Tabla registration (registro)

Descripci6on | Tabla para almacenar los datos de las diferentes matriculas

Campos

Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamaiio | No nulos

5 reg_id BIGINT 11 y

reg_name VARCHAR 64
reg_desc MEDIUMTEXT 0
reg_year INTEGER 11
reg timestruct INTEGER 11
reg_status INTEGER 11
reg classdates BIGINT 20
reg_campus INTEGER LT
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reg activa

CHAR

Tabla registration_class (registro)

Descripcién En esta tabla se almacenan los horarios de cada matricula
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamaifio | No nulos
; regcl registration BIGINT 20 .
- regcl class BIGINT 20 .
- regcl seccion INTEGER Ll .
regcl schedule INTEGER 20
regcl room INTEGER 11
regcl professor INTEGER 20
Tabla registration_student (registro)
Descripcion Guarda la informacién de los estudiantes matriculados
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamano | No nulos
v regst id INTEGER 1l o
= regst registration BIGINT 20 X
5 regst_student VARCHAR 16 4
regst facultyapproved SMALLINT 6
regst financeapproved SMALLINT 6
regst studentapproved SMALLINT 6
regst regisapproved SMALLINT 6
regst facultycomment MEDIUMTEXT 0
regst financecomment MEDIUMTEXT 0
regst studentcomment MEDIUMTEXT 0
regst registrationcomment | MEDTUMTEXT 0
regst status SMALLINT 6
Tabla regstcl (registro)
Descripcién Tabla de matricula
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
5 student_autoid INTEGER 11 1
i student_id VARCHAR 16 3
‘; regesd BIGINT 20 -
. regcl_id BIGINT 20 3
Nota INTEGER 10
Classtype SMALLINT 6
tipo SMALLINT 6
observaciones MEDIUMTEXT 0
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regstcl change SMALLINT 6
Tabla room (registro)
Descripcion Se guardan los salones de estudio
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos
- room_id INTEGER 11 p
room_name VARCHAR 32
room_code VARCHAR le
room_desc TINYTEXT 0
room campus INTEGER 11
Tabla schedule (registro)
Descripcion Se guardan la informacién de los horarios
Campos
Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamano | No nulos
; sched id INTEGER 1) !
sched name VARCHAR 32
sched abbr VARCHAR 8
sched start TIME 0
sched_end TIME 0
sched day SMALLINT 6

Tabla student (registro)

Descripcion Tabla en la que se almacena la informacion relacionada con los
estudiantes

Campos

Llave primaria Nombre Tipo de dato | Tamafio | No nulos

3 stud_id VARCHAR 16 i

stud firstname VARCHAR 64
stud middlename VARCHAR 64
stud lastnamel VARCHAR 64
stud lastname?2 VARCHAR 64
stud_dob DATE 0
stud_addrlocal VARCHAR 128
stud_citylocal VARCHAR 64
stud statelocal VARCHAR 64
stud_phonelocal VARCHAR 16
stud addrperm VARCHAR 128
stud cityperm VARCHAR 64
stud stateperm VARCHAR 64
stud_ countryperm VARCHAR 64




repeatx INT 7
title TEXT 0
desc TEXT 0
days INT 7
stop INT 7
month TINYINT 2
weekDay TINYINT 1
weekNumber TINYINT 1
category TEXT 0
eventKey TEXT 0

Capitulo 4: Desarrollo

Desarrollo del sistema

Se puede definir como, el proceso de construir una solucién
funcional al problema; y consiste préacticamente en codificar la solucién
mediante un particular lenguaje de programacién. Para llevar a cabo esta
etapa, se requiere el conocimiento de un lenguaje de programacién en
particular en lo referente a su gramatica, sintaxis y semantica, con el fin
de plasmar las ideas en c6digo y hacer funcional la WebApp.

En el trabajo de ingenierfa de software la codificacién puede
ser:
> La creacién directa del cédigo fuente en un lenguaje de
programacion.
> La generacién automética de c6digo fuente al utilizar una
representacion intermedia del disefio del componente que

sera construido.
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» La generacién automética de c6digo mediante un lenguaje

de programacion de cuarta generacién.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizé la creacién directa

del cédigo fuente, y el lenguaje de programaciéon elegido para la

realizacién de dicho proceso fue PHP.

A través de las siguientes imagenes se muestra algunas de las

secciones de la WebApp que ya han sido desarrolladas.

Registros marcados con un * son requeridos RS
Campo ] Valor del campo ]
* Nimero de Camé |030013
* Primer Nombre oy FyL g
* Segundo Nombre {Ramén
* Primer Apellido Baegas i
| = gsegundo Apeliido 'Bardaga
* Fecha de nacimiento 1984-1219 T (2007-11-29)
* Direccién local (1D0SrdelaUNADECA
* Ciudad local Najela
- *Estado local Mepela
* Nimero de teléfono 899-1603 I, T
* Direcdén permanente Bo los laureles fte, auto partes Xavier
* Ciudad permanente Toena, P RLg LT
* Estado permanente Colon
*Palsdeorigen Hondus )
| * Mimera de teléfono permanente 4443547
 * Correo eléctronko \panegas_07@hotmalcom
* Usuario ‘Estudante  [¥]
: * Tipo de estudiante i1 -
* Estado de admisién FEBRILENT 2
* Estado académico ‘1 e
Cancelar Crear

Figura # 21: Formulario para introducir la informacién de un

nuevo estudiante

La siguiente figura, muestra el formulario que mostrara todos los

estudiantes que han sido registrados, este formulario le brinda la

posiblidad a los usuarios con los permisos adecuados de agregar los
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datos de un nuevo estudiante, editar y actualizar dicha informacién,

ademas ver y eliminar la informacién de los estudiantes.

=S
+ Afladir Nuevoj Namero de Camé] Nombre del Qstu I I::unp;n ] Correo eléctronico 7 Usuario ] Vista J ﬂmhgl
O Editar 05-9865 Luis Alejandro Flores Navaja Ica_Campus navajaChotmal.com Adminstrador Detales X
O Editar 04-0094 Jorgs Armando Barge Ocampo | Unadeca_Campus — bargeocampodS@hotmal.com  Estudante Detales X
_ [} Edta 030013 Jhonny Ramon Banegas Barralaga  Unadeca_Campus  janegas2@hotmal.com Administrador  Detales x

T seleccionar todo / Uncheck A1 With sslecte: X A

Resultados: 1-3of 3 Pignas: |<< << 1 >> >>] Registros por pigna: 10 [v]

Figura # 22: formulario principal de estudiantes

A continuacién se muestra una serie de imagenes que ejemplifica

el proceso que se debe llevar a cabo para que un director de escuela

apruebe una pre-matricula.

Matricula activa [Matricula 111 2007 [v]
]

NGmero de Carné [03-0013 Nombre | BT | Direccién [
Teléfono L_——_—] Correoc eléctronico | | comentario

Buscar_l Aptualizar registro J Guardar |
Figura # 23: pagina en la que el director de escuela busca la

informacién del estudiante mediante el niimero de carné.

Cuando el director de escuela presiona el botén de buscar, si el

estudiante ya pasé por el proceso de pre-matricula, se mostraran los

datos de pre-matricula de lo contrario no mostrard ninguna

informacién.
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Matricula activa | Matricula 111 2007 |v

Nimero de Carné Nombre phenny Banegas Barralaga ] Direcaién [100 sur UNADECA |
. Aprobado

Teléfono 445-9868 Correo eléctronico bbanzgas2ohotmail.com | Comentario 2
Clases a matricular
Filtrar clases por escuela
Cédigo Asignatura Horano Salén Profesor
Estructura de Datos =i T ] ez | |

_ i v][.. +~] = L N PET |
Cédigo Asignatura Horano Salén Profasor
{Administracion de Centros de Con] ML ] LAB Compl | oC ]

{3 02 | P [ v] [ ~]
Buscar 1 Actualizar registro l Guardar |

Figura # 24: pantalla que muestra los datos de pre-matricula

A través de este formulario, los directores de escuela podran
buscar la informacién de pre-matricula de un estudiante, ademas de
actualizar un registro, esto ocurre cuando el estudiante ha pre-
matriculado una clase que no puede llevar porque aun no ha cumplido
su pre-requisito o simplemente se equivocé al seleccionar al profesor
que impartird una clase, entonces el director de escuela a través de listas
desplegables de bajo de cada seccién (asignatura, horario, salén y
profesor), podra seleccionar la informacién correcta y actualizar dicho
registro. En este mismo formulario el director tiene la opcién de

eliminar una clase pre-matriculada.

Otro de los formularios desarrollados es el que muestra las clases
que un profesor esta impartiendo en el periodo en curso, de cada una de
estas clases se muestran los estudiantes que se han matriculado en

dichas clases. A continuacién se muestra dicho formulario.
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Coédigo Asignatura Salon Horario Detalles
ENF-267 Nutricion y Dietoterapia A3 18:30:00 - 21:30:00 Detalles

IS-140 Estructura de Datos C2 14:30:00 - 17:30:00 Detalles
IS-777 Estadistica A2 14:30:00 - 17:30:00 Detalles
LM-987 Algebra lineal A1 14:30:00 - 17:30:00 Detalles

Cancelar |

Figura # 25: formulario de clases impartidas por un profesor

Cuando el profesor de clic sobre el vinculo “Detalles”, se muestra

la lista de estudiantes que han matriculado dicha clase.

Carné Alumno Créditos Nota Tipo Observaciones

04-0094 Jorge Armando Borge Ocampo 3 |65 | |[AUS |[v] [Fracasada por ausencias!!

05-9865 Luis Alejandro Flores Navaja 3 ES I | [V| |

Guardar | Cancelar |

Figura # 26: Alumnos matriculados en una clase

Como se logra apreciar, se muestra la informacién bésica del
estudiante mas la cantidad de créditos que tiene la clase, es importante
notar que la WebApp permite introducir la nota que el estudiante
obtuvo y un comentario, dicho comentario se usa cuando en el campo
tipo se ha especificado una de las siguientes opciones: RET significa que
la clase fue retirada por es estudiante, AUS fue fracasada por ausencias

y INC dice que la clase esta incompleta.
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Capitulo 5: Pruebas

5.1 Pruebas del sistema

En esta etapa el sistema es utilizado en forma experimental, con el
objetivo principal de asegurar que la WebApp no falle, es decir, que
trabaje de acuerdo a las especificaciones y de la manera en la que los
usuarios esperan que lo haga.

Para el desarrollo de las pruebas se realizaron pruebas en relaciéon
al flujo de datos, estas pruebas consisten en verificar que los datos sean
introducidos en el orden adecuado y que los datos que se introducen

sean consistentes con el tipo de datos que almacenara la base de datos.

5.2 Desarrollo de pruebas

5.2.1 Pruebas de consistencia de datos

Con esta prueba se pretende verificar que la aplicacion solo
permite introducir los datos que vayan de acuerdo con la definicién
del tipo de datos que se haya especificado cuando se disefio la tabla
almacenaré dicha informacion.

Para realizar esta prueba se usa como pégina experimental, la
pagina que permite introducir las fechas de inicio y fin de: clases,

matricula, matricula extraordinaria e introduccién de notas.
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Registros marcados con un * son requeridos

Campo

®BS

| * Comienzo Periodo Matricula
. *Fin Periodo Matricula

* Comienzo Periodo Matricula Extraordinarda ' |

* Fin Perfodo Matricula Extraordinaria
* Comlenzo de Clases
* Fin de Clases

| * Comienzo Ingresar notas

* Fin Ingresar notas

| 53 [2007-11-27]

3 (2007-11-27)
i [2007-11-27)

53 (2007-11-27)
 E (2007-1127]
" & [2007-11-27)
| H [2007-11:27)

| 2 [2007-11-27)

Figura # 27: seccion para introducir fechas.

Como se muestra en la figura # todos los campos que estan

marcados con asterisco (*) son campos que no se pueden obviar. En

la siguiente imagen se muestra que si se intenta realizar la creacién de

un registro que almacene estas fechas evitando alguna de ellas la

WebApp no permitira realzar dicho creacién.

Registros marcados con un * son requeridas H®S
’ Campo Valor del campo I
| * Comienzo Perfodo Matricula 2007-09-24 e | (2007-11:27)

| * Fin Periodo Matricula !Em}{ﬁ-ﬂ‘l R j £ (2007-11-27]

| * Comienzo Perfodo Matricula Extraordinaria 12007-09-05 — 1 pégina en http:/localhost: BOBO dice: ——— E

" * Fin Periodo Matricula Extraordinarla 503739th s et o)

* Comienzo de Clases
| * Fin de Clases

| ™ Comlenzo Ingresar notas

1

| *Fin Ingresar notas

The <Fecha Comienzo de Clases> is a requred field!
The <Fecha Fin de Clases> is a required field!

" Tha <Fecha inidal para poner notas> Is a required field
The <Fecha final para poner notas> is a required field!

F1gura# 2§: falloal mtentar r.éalizrai'-lé creécién de fechés

con algunos campos requerido omitidos.

La segunda prueba de consistencia de datos se desarrolla en la

pégina para ingresar nuevas clases a la tabla de que almacena toda la

informacién relacionada con las clases.
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A continuacién se muestra la pantalla en la que se introducen los

datos necesarios para la creacién de una clase nueva.

Registros marcados con un * son requeridos S
Campo Valor del campo |
* Facultad Ingerieria  [¥]
* Cddigo FiT e
| *Nombre S{stérﬁasbﬁé—rat}vo; [T,
' Créditos (R
Electiva O

Esta clase pretende profundizar |
sobre las tecnicas para el H
desarrollo y mejora de 1
rendimiento de sistemas !

]

Lo
Descripcién operativos

Figura # 29: pantalla para introducir clases.

Como se muestra en la figura anterior también hay campos que

son requeridos, y si alguno o todos de estos campos se evade, la

WebApp no permitira realizar la creacion.
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Registros marcados con un * son requeridos

HE&s
campo | e =5
* Facultad 'Ingenleria [+ T miﬂﬁ o e _
+ cadigo e -
* Nombre \Sistemas Operativos T The <Cédigo de Clase> ks a required field!
| Créditos (57 15 iF i
| Electiva O @

. Descripcidn

Esta clase pretende profundizar
sobre las tecnicas para el
desarrollo y mejora de
rendimiento de sistemas
operativos

Figura # 30: fall6 la creacion de una clase.

5.2.2 Pruebas de flujo de datos

Estas pruebas permiten comprobar que la WebApp tiene la

capacidad de manejar datos que dependen de la existencia de otra

informacioén.

Para llevar a cabo estas pruebas se utiliza la pagina que permite

ingresar la informacién de las facultades de una institucién.

|
|

Registros marchdos con un * son requeridos = (0Y=)
Campo | Valor del campo J
* Institucidn = seleccionar - |
* Nombre de la facultad !" = _ |
* Director [DodanmCastlo ~ [¥]
Facultad de Ingenieria en
sistemas computacionales.
Descripcion de la facultad
t * Abreviatura [ING i .
§ Cancelar

Crear

" Figura # 31: seccién de la WebApp para agregar facultades.

Iao



En la figura anterior se puede apreciar que hay ciertos campos
requeridos para poder agregar una facultad con éxito, entre estos
campos esta el campo de institucién, que especifica a que institucién
pertenece una facultad, si aun no se ha ingresado una o mas
instituciones al sistema entonces no se podra mostrar las instituciones
disponibles por lo tanto esto generaria un error de flujo de datos ya
que se esta intentando ingresar una facultad cuando ni siquiera se ha

ingresado una institucién.

La siguiente figura se muestra que la WebApp no permite agregar

una facultad si que exista una institucion a la cual relacionar dicha

facultad.
Registros marcados con un * son requeridos - I0Y=]
i Campo I Valu'delcalw_ LT S - __I
| * Institucién ] 00 | La pagina en http://localhost: 8080 dice:
| * Nombre de la facultad | lroerieﬂa_w_iensis#temasm 0 T o Hemets I s el Rl
| * Director 7 | Dodanim Castdo I Pely
| Facultad de Ingenieria en
‘L | [s1stemas computacionales. @
H |
| Descripcidn de la facultad l
| ‘
|
]
i . ]
| * Abreviatura ! NG it B T PR R LR S
- Cancelar Crear

Figura # 32: fall6 la creacion de una facultad.
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Otra prueba es la perteneciente a los programas de estudio,
cuando se pretende crear un nuevo programa de estudio se tiene que
especificar, entre otros campos, a que facultad o escuela pertenece el
programa de estudio.

En la siguiente figura se muestra la pagina y lo campos requeridos

para ingresar un nuevo programa de estudio.

Registros marcados con un * son requeridos EI @ =)
| Campo | Valor del campo J
| * Nombre del programa Programa de estudo de Ingerleria | p iy
| * Abreviatura [PDEI!\:G e e _i' i)
* Facultad i [~ seleccionar - :
| selecdonar — udio de la
! |facultad de Ingenieria de
sistemas computacionales.

| Descripcién

Figura # 33: pagina para agregar programas de estudio.

Si cuando se esta agregando un programa de estudio, previamente
no se han definido una o varias facultades, ningin programa de

estudio podra ser ingresado al sistema.
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Registros marcados con un * son requeridos

i Campo | Valor del campo '
* Nombre del programa Programa de estudio da Ingenieria Cemeer o s
- La pdgina en http://localhost: t
| * Abreviatura | PDE-ING T e =y T SR
| *Facultad —E] The <Faculty Name> s a required field!
| -
| Programa de estudio de la ST,
facultad de Ingenieria de
sistemas computacionales, @
Descripclon

Figura # 34: error al agregar programa de estudio, no se especific6

la escuela a la que pertenece el plan a crear.

La WebApp ademés de comprobar que el usuario ha brindado la
informacién para los campos requeridos, permite usar informacién
que deberia existir para evitar que el usuario este escribiendo

informacién existente.

5.2.3 Pruebas de usabilidad

La pruebas usabilidad (dentro del campo del desarrollo web)
es la disciplina que estudia la forma de disefiar WebApps para
que los usuarios puedan interactuar con ellos de la forma mas
facil, cémoda e intuitiva posible.

Para el desarrollo de esta prueba, se usa la pgina en la que se

introducen los pre-requisitos de clases.
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Registros marcados con un * son requeridos

| EES
| Campo Valor def campo T

| * Clases Contabiidad 11 (v]

| * pre-requisto | Contabidad 1 5!

Figura # 35: P4gina que permite definir pre-requisitos de

clases.

Como se detalla en la figura anterior, esta seccién de la WebApp
permite al wusuario definir pre-requisitos a través de listas
desplegables que muestran las clases que se estdn almacenadas en la
base de datos; esto facilita al usuario ya que €l no escribe los datos de

la clase y su pre-requisito, solo selecciona de los disponibles.

5.2.4 Pruebas de las bases de datos

La interfaz de las WebApps con conexiones a sistemas de bases de
datos sofisticados gestionan sistemas y construyen objetos de
contenido dindmicos que se crean en tiempo real aprovechando datos
adquiridos de una base de datos.

El objetivo de estas pruebas es validar que los datos solicitados
por el usuario son exactamente los que la WebApp despliega para

uso de dicho usuario.
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Para llevar a cabo estas pruebas se usa la unidad de reportes de
matriculas, en donde el usuario introduce el nimero de carné y

despliega las clases matriculadas en el cuatrimestre en curso.

Generar reporte para alumno: [05-9865 | Buscar |

Universidad Adventista de Centro América

Matricula activa: Matricula I1I 2007
Nimero de Carné 05-9865 Nombre Luis Flores Navaja Facultad Administracion
Teléfono 456-9898 Direccidn Alajuela Correo eléctronico navaja@hotmail.com

CLASES MATRICULADAS

cdDIGO ASIGNATURA HORARIO SALON PROFESOR
18-777 Estadistica ; HVL ' A2 e
1S-987 Calculo I1 HML L c1 ~ DC
Firma del Alumno Firma director de registro

Imprimir [  Cancelar |

Figura # 36: Reporte de matricula.

5.2.5 Pruebas de seguridad

Las pruebas de seguridad a WebApp permiten detectar las
vulnerabilidades del sistema a ataques de personas no autorizadas
para ingresar a ella; para una WebApp de registro es de vital
importancia tener bases solidas de seguridad ya que manejan
informacién que solo las personas autorizadas deben manipula, por
lo tanto dichas pruebas son imprescindibles para desarrollo de este

proyecto.
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Seguidamente se muestra una imagen con la pantalla principal del
sistema en donde cada uno de sus usuarios deben de proveerle sus

credenciales de autenticacién necesarias para poder ingresar a la

WebApp.

Urecon 1.0

Sistema de Registro.

Inicio | UNADECA _| Reqittrate

Sistena de Registro

Erta ez |a noeva aplcacidn web para el process de matnculs en UNADECA Cualger pregesta, 8o dudes en
buscar a mo de los miegrantes del equpo para que te puedan ayudar T-qu:mmndnl

mejorar, por favor déjaos saber bu exp al usar esta apk
Login—————— || Ya llegé ¢l momento de Matriula
Usuario: 3 Los dias 14y 15 de enero regresé landa y la alegria a UNADECA; se volwierca a escuchar las nisas y voces de

muestros mis preciados "chentes” ... Jos estudiantes. Rostros coancidos, rostros nuevos y abrazos de beenvenida

Password: se podian percbir en todo ¢l campus, y sl se & iicio & la matricula del afio lectivo 2008

(4_ ) Admmistradores, docentes y personal en general el dacca y dop a dor lamejor
atzncién a puestros quendos estudantes. En los pasilos del ediBicio admanstrativo, 3¢ respraba esa eoergla de
-*-4*—»\\—‘ Juventud, y desde temprano ya se velan las Elas en las dferentes ofcmas para el proceso de b maniad

“Pude ver muchos rostros mueves™ coments Ken Gulfen, estudiante de terver afio de Erfermeria. * En ol procese
de matricula, senl la ayuda y la ammabXdad del personal coalos exadiantes y esto nes hace sectr biea”, conchiyd
U J| eljoven

Con la ayuda de Dies, Ja UNADECA espera tzaer un afio Beno de &xtos y beadisiones tarzo pana bos esndh
como también para Jos que laberan en ésta msttucién.

BIENVENIDOS!!

Figura # 37: Pagina principal de la WebApp de registro.

Si el usuario no introduce su nombre de usuario y contrasena
correctos no podré acceder a la WebApp.
En la siguiente figura se muestra el resultado de que un usuario se

haya autenticado correctamente.
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Autenticado

Director

Dodanim Castillo
Arauz so autenticé
exitosamente como

Urecon 1.0

Sistema da Registro.

il |

Iniclo  UNADECA | Académicos |

Sistema de Registro

Emuhmmaaphuiénw:bpmdproce:odemﬁdanmmmGﬂmum”dnduen
buscar a uno de los mtegrantes del equpo para que t= pusdan ayudar Tambren queremos que nos ayudes a
mejorar, per Eavor déjmos saber tu experiencia al usar esta spfeaciéa. Bieaversdoll

Ya llegé el momento de Matrinla

Los dias 14 y 15 de enero regresé la vida y a alegria a UNADECA; se volnieron a escucher las nisas y voces de
nuestros mis preciados "clientes” . los estudiartes. Rostros conocidos, rostros mevos y abrazsr de bisavenida
se podian percibr en todo el campu, y asd 1e &4 wicio a la matricula del 2% lectvo 2008

Admenistradores, docentes y personal en general on el &a con y dzp a dar la mejor
1én a nuestros quenid & En los pasilos del eddicso admmistrativo, se respraba ena ezergia de
Juventud, y desds temprano ya se veix las Hlas en las &ferentes oficnas para comennar el proceso de la matricuda.
“Pude ver muchos rostros nuevos™ comentd Ken Gulfen, estudante de tercer afio de Enfermerda. * Ea ¢l proceso
de matricula, senti|a ayuda y la amabidad del p | con fos extudiantes y €510 8os hace seztr been”, conchiyd

el joven

Cen [a ayuda de Diog, la UNADECA espera tener un afio Do de éxtos y bendiaiones tanto para log estuciantes
como también para los que laboran en érta institucién

BIENVENIDOS!!

Urecon @ 2007

Dependiendo del tipo de usuario, asi la WebApp daré o quitara
privilegios sobre ciertas partes del los médulos, en la figura # 38 se

muestra que un usuario con privilegios de director de escuela se ha

autenticado.

En la siguiente imagen se muestra que el administrador de la

Figura # 38: El usuario se autentic6 satisfactoriamente.

WebApp se ha autenticado con éxito.
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Urecon 1.0

Sigtema de Registro.

Inicio | UNADECA | Académicos

' Registro , Reportes [ CLEB |5

Universidad/Adventistasy
GEIGOEEE | CLEB CAMPUS

Ex6
L. + Add New| Tnstitution | Comps | Abrevistion] Descrition| Phone No.| Faxio. | | Gate]
utenticado - e
O e Iter-American Division Thedlogical Semnar  Ica_Campus lacamp U ey 41 Dt X
FB{'C'??SHS'M’ so O e Universidad Adventista De Centro America  Unadeca Camps UnaCamp  kacampus 4404560 4450898 Dotske X
autantic
exitosamente como T .
Adroiristradon Check A1 / Uncheck Al Withselcted X Q)
Results: 1-20f2 Pages: << << 1 > >3] Paga swe: 10 vl
| -
)

| ta\ "
N

\ - . —

Figura # 39: El administrador de la WebApp en la seccién de

campus
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Capitulo 6: conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

» Una WebApp que englobe el proceso de registro y matricula de
estudiantes, es indispensable para una institucién de nivel
universitario, ya que esta facilita le dichos procesos y da una
mejor imagen de la institucién.

> El uso de una WebApp para llevar el control de los alumnos y las
clases que estos han matriculado permite un ahorro significativo
de tiempo y dinero tanto para el departamento de registro como
para todas las personas involucradas en este proceso.

> UML es una valiosa herramienta para el anilisis y disefio de
sistemas orientados a objetos.

> Apache, PHP y MySQL en conjunto forman un poderoso grupo

de aplicaciones para el desarrollo de aplicaciones Web.

Recomendaciones

> Ya que solo se desarrollaron dos médulos de la aplicacion Web
para el registro y matricula de los alumnos de la Universidad
Adventista de Centro América, se recomienda que se dedique el
tiempo y dinero adecuado para el desarrollo de los médulos
restantes que conllevard a tener una WebApp de registro

completa.



Capitulo 7: Glosario

Actor
Un actor es una entidad externa (de fuera del sistema) que interacciona
con el sistema participando (y normalmente iniciando) en un caso de uso.

Los actores pueden ser gente real (por ejemplo, usuarios del sistema), otros

ordenadores o eventos externos.

API
La interfaz de Programacién de Aplicaciones es un Conjunto
estdndar de funciones software y formatos de datos utilizados como

interfaz para construir programas.

ASP

Active Server Pages es una tecnologia del lado servidor de Microsoft

para paginas web generadas dinamicamente.

Base de datos

Conjunto de informacién almacenada y accesible de forma
sistematica a varios usuarios. Suele admitir la seleccién de acceso aleatorio y
multiples vistas o niveles de abstraccién de los datos. Se divide

normalmente en registros, y estos, a su vez, €n campos.
Base de datos relacional

Una base de datos relacional es un conjunto de dos o mas tablas

estructuradas en registros (filas) y campos (columnas), que se vinculan

-
NN
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entre si por un campo en comén, en ambos casos posee las mismas
caracteristicas como por ejemplo el nombre de campo, tipo y longitud; a

este campo generalmente se le denomina ID, identificador o clave.

Consulta SQL
El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es
un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite

especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas.

DHTML
Dynamic HTML (HTML dindmico), combinacién de HTML, hojas de
estilo y Java script que permiten modificaciones autométicas en los

elementos de las paginas.

Diagrama de actividades

Estos diagramas son ttiles para representa los flujos de trabajo paso

a paso de negocio y operacionales de los componentes en un sistema.

Diagrama de casos de usos

Es una especie de diagrama de comportamiento en el que se esbozan

las actividades realizadas por los actores de un sistema.

Diagrama de clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un

sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos.



Diagrama de componentes

Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del

sistema y sus relaciones.

Diagrama de comunicacion
Un diagrama de comunicacién muestra la colaboracién dindmica
entre los elementos. Es similar al diagrama de secuencia y la intencién es

para enfocar c6mo los objetos colaboran con cada otro.

Diagrama de despliegue

Diagrama que describe c6mo una aplicacién se despliega a través de
una infraestructura. La intencién del modelo de despliegue no es para
describir la infraestructura, pero mejor dicho el camino en cual los
componentes especificos deben corresponder a una aplicacién que

despliega a través de €l

Diagrama de estado

Los diagramas de estado muestran los diferentes cambios de un
objeto durante su vida, y los estimulos que provocan los cambios de estado

en un objeto.
Diagrama de estructura compuesta

El diagrama de estructura compuesta toma el modelo para describir

las relaciones entre los elementos para trabajar junto a una clasificacién.
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Diagrama de objetos
Los diagramas de objetos modelan las instancias de elementos
contenidos en los diagramas de clases. Un diagrama de objetos muestra un

conjunto de objetos y sus relaciones en un momento concreto.

Diagrama de paquetes
Un diagrama de paquetes muestra como un sistema estd dividido en

agrupaciones légicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Diagrama de secuencia

Diagrama que muestra la interaccién de un conjunto de objetos en

una aplicacién a través del tiempo y se modela para cada caso de uso.

HTML

Hyper Text Mark-up Language (lenguaje de marcas hipertextuales).

Lenguaje_de programacién para el desarrollo de paginas web.

HTTP

Hipertext Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de
hipertexto) es un conjunto de estindares que permite a los usuarios de la
Web intercambiar informacién. Método que se utiliza para transferir
documentos desde el sistema donde se almacenan las péaginas hasta los

usuarios individuales.
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Internet

Es una red de computadoras alrededor de todo el mundo, que

comparten informacién unas con otras por medio de péginas o sitios Web.

Intranet
Una intranet es una red de ordenadores de una red de &rea local

(LAN) privada empresarial o educativa que proporciona herramientas de

Internet.

Java Script
Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilaci6n,
utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la

del lenguaje Java y el lenguaje C.

Lenguaje de programacion
Sistema de escritura para la descripcién precisa de algoritmos o

programas informéticos.

Linux

Sistema operativo de cédigo fuente libre para computadoras

personales derivado de Unix.

Mac OS

Abreviatura de Macintosh Operating System (Sistema Operativo de

Macintosh), es el nombre del primer sistema operativo de Apple para los



ordenadores Macintosh. El Mac OS original fue el primer sistema operativo

con una interfaz grafica de usuario en tener éxito.

Multihilo

Programacién que permite que multiples hilos se ejecuten de manera

simultanea en el mismo programa.

MySQL
Servidor de bases de datos multiplataforma recomendable para

desarrollos que necesiten manejar numerosos registros y sesiones

simultaneas estadisticas.

OBDC

Open Database Connectivity (Conectividad de base de datos abierta)
es un estindar de acceso a Bases de Datos desarrollado por Microsoft

Corporation, el objetivo de ODBC es hacer posible el acceder a cualquier

dato de cualquier aplicacién, sin importar qué Sistema Gestor de Bases de

Datos.

Oracle

Sistema de gestién de base de datos relacional fabricado por Oracle
Corporation. Se considera como uno de los sistemas de bases de datos mas
completos, destacando su: soporte de transacciones, estabilidad,

escalabilidad, es multiplataforma.
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Perl

Lenguaje de programacién multiplataforma para la manipulaci6n de

textos, ficheros y procesos. Se estructura en forma de script.

PHP

Es un lenguaje de programacién usado normalmente para la
creaciéon de péginas web dindmicas. PHP es un acrénimo recursivo que

significa “preprocesador de hipertexto”.

POO

La Programacién Orientada a Objetos (POO) es un paradigma de

programacion que usa objetos y sus interacciones para disefiar aplicaciones

y programas de computadora.

Servidor Web

El servidor Web es un programa que corre sobre el servidor

(maquina que almacena y maneja los sitios web) que escucha las peticiones

HTTP que le llegan y las satisface.

SGBD

Software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base

de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan.

Software

Programas, procedimientos y reglas para la ejecucion de tareas

especificas en un sistema de cémputo.



Tabla

Estructura que permite representar y almacenar informacién de

forma més compacta y organizada.

Unix
Sistema operativo multitarea y multiusuario de gran importancia en

el desarrollo y evolucién de Internet.

UML

UML es un conjunto de herramientas, que permite modelar (analizar

y disefiar) sistemas orientados a objetos.

WebApp

Es un sistema informatico que los usuarios utilizan accediendo a un

servidor web a través de Internet o de una intranet.

Windows

Es un sistema operativo con interfaz grafica para computadoras

personales cuyo propietario es la empresa Microsoft
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Capitulo 9

9.1 Anexos

9.1.1 ;Como crear respaldo de la base de datos?

Los respaldos o backups en ingles se pueden definir como:
Accibén de copiar archivos o datos de forma que estén disponibles en
caso de que un fallo produzca la pérdida de los originales, Son

usados como un plan de contingencia en caso de que una falla o error

se presente.

Dado que la informacién que se maneja en el departamento de
registro de la UNADECA es de vital importancia es necesario saber

como realizar estos respaldos periédicamente.

En este anexo se expondré el uso de dos herramientas para
realizar respaldos, la primera es una herramienta de distribucién libre

y la segunda una herramienta de distribucién comercial.

Dichas herramientas son:

1. MySQL Administrator

MySQL Administrator es una aplicacién de codigo abierto

para gestionar el servidor de base de datos MySQL de forma
grafica; es un software multiplataforma, que por el momento se

encuentra disponible para Linux y Microsoft Windows.
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Esta herramienta permite realizar tareas administrativas sobre
servidores de MySQL incluyendo:

» Monitorizacién de conexiones al servidor.
» Administracién de usuarios.

» Monitorizacién del estado del servidor, incluyendo

estadisticas de uso.

> Gestion de copias de seguridad y recuperaciones.

1.1. Creacion de  respaldos con  MySQL

Administrator

A continuacién se muestran los pasos a seguir
para realizar un respaldo de base de datos como
también como restaurar dicho respaldo.

La siguiente pantalla es la pantalla principal de

MySQL Administrator en la que se muestra el estado e

informacién basica del servidor y las diferentes

operaciones que brinda a los usuarios.
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[Uuysm. Adminfstrater - Connection: rootolocathost: 1306

EX View Tods Wrdow Heb
) Service Cortrd - Server datur
(2) stompVaises é MySOL Server it running.
agu-qmm
B Server Comecsons Corvecied 1o M750L Server Instarce
# -FJHIM Usemame: rool
a’Su\mlom :::hm ;’“’
Qym&msm
(59"’“ Serves Infarmaton
S GG Pevre M}S0LVersot  M/50L504Scommuntyni-on va 1CP/P
Diferentes £ casen Nkt
operaciones | f j
Clrt omtion
Versort MAQL Cent Vermon 5111 \
Hetwerk Name: the_bors
P 1221621101 %
Opersting Systet  Windows XP g
Hadware: 2x AMD Turor(tm) B4 X2 Mobde Technology TLS2. 019 GB RAM J Estado e informacio'n
del servij':ior
Se selecciona la operacién respaldo (Backup) y
dicha herramienta muestra la siguiente pantalla
en la cual se deben seguir los siguientes pasos.
O uysaL Ae .G lon: reot@locathost: 3306 = = e m\
Fie L& Vew Tooks Wrdow Heb R
Fg ol Bedio vt Aresiopers | seead,___ASiENAr un nombre al
@) sumoVaisie = Sﬁ“.’,"':.f’.ﬂm,mm respaldo para identificarlo
A8 User Admrizzsion e T i el A o R S iy
%Suv-m‘ | Poectas  [Remadiohs2 T ] Nemlatubshioped |
i) Heath SR E S 25 0L gt tee )
g Sorertoce Bkt :
() Repicston Staha il Datadrectory Cbp... Rom . Daia.. Lastupets
G Backup FCom @1\5 Clic sobre el botén agregar, l
ik e dicionar la base de d
o Caos & e s ] para adicionar la base de a!tas
; 3 ey todos sus componentes
1. Seleccionar o] (@ Y, P |
respaldos (2 _ ol (8 .!
4, Seleccionaf la base !
de datos alrespaldar ;
1
|
2. Clic Nuevo proyecto (New
‘ Pro;ect) ’.
E New Proect I l Save Proect El Eumufe bachic Nom
e — =

6. Clicsalvar proyecto (sabe
project) para guardar el perfil
respaldo de la base de datos.
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Una vez seleccionada la base de datos, MySQL

Administrator mostrar4 las tablas y demaés objetos que

conforman dicha base de datos.

3306

F‘(Tu,«';q_- Int .C

Fle Edt View Tooks Window Heb

|4 o i Lo e e
@ Senvice Cortral e i P;".m'— SRR T T 1
() stanpVaistier G Dt D s ot coried o $abackic |
B somcmecine | pime [l ] Mol b beduoprint 5
A Heath | } SR R Ry T
i EEEREe s
{3 ServerLoon ] schemua Bachip Cordert
Repication Statun [[2 i Data drector TGbf.. Rows  Daa.. Letipdte |
g e i LTE_"TT."—’J A ] I lcba2 (a)
= o ‘ B W13 carpa DB 2 16334 1
H Resore 2! In 3 det 08 1 1684
{52 Catdogs ) Ffomalion_schama | 3 desdses DB 2 1634 1
o md | 13 d lnc0B 7 16384 [
—— f Y13 degee IncDB 2 16384 |
Backip Progcs & rogto | AT bvin DB 5 163 i
b0 = e R S B e | 13 locdy 08 3160 }
| ¥ R nstheon D8 3 1634
| R pde IncDB 5 1634 § !
/' AT pdecp D8 24 5 il
Tablasdelabase| | 2375 o i s E
13 pregetsion  IvcDB 5 16384 —
de datos { A3 pess w08 3 TEme
| 13 pessar IreD8 5 16384
13 pogam Imc08 2 1634
| W3 regaaston DB 5 18334 :
| 13 regsaton d. IncDB 17 1634 vt

'On,s(,t Administeator - Luuumnu 1ot Flocalbist 3 08

i
q g Service Cortrol waw{n R I _—mw
) Stertuo Vasisties Gusdaen [wDeobcae) M Q2 & T ‘
User Adrwmststor ow R e t
% Serves Connecton L3 katkw-a |
3 Heath Docurertos i:wwmdsuma 3
1|5 somten deriel gw 8. Seleccionar el lugar
H 1= = e
|{ @B Pocnion s | Que=mnsshodfiinde se guardard el |{aclieis 2
Q& Backip BeR S wooows at
| 5 e : respaldo e |
‘ <
Uu-hs- v ) ::: ‘
a o3 -
1* G “Asignar un nombre iy H
' BackipProjects T 1534 A
|2 89 gl respaldo %0, Seleccionar Guardar
l- Fempaido lobs? WFC o R
i — e / 16 i1
.. Nomtre  [Rempaida focba2 20071125 11505 ~ (o) :x i %
I IS AR s e | B | e T
l & ' 1o i
it A3 pomy D3 2 16384 i it
“ 3 eofensx D3 5 1684 i
1 A3 popen lncD3 2 18354 ! i}
I 13 womson  laD3 S 1634 1]
| A3 rposnd Wedd 7 W il
i - ————— . ‘
. New Proct [T I

7k

Clic sobre ejecutar respaldo
ahora (Execute Backup Now)
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2. Navicat 8 para MySQL
Navicat, una aplicacién disponible para Windows, Mac y
Linux que permite administrar servidores MySQL de una forma
grafica desde una aplicacién de escritorio. Se puede conectar a
servidores locales, de red o a través de Internet, para esto Gltimo se

pueden utilizar conexiones seguras a través de un tinel SSH.

Caracteristicas principales:

» Sincronizacién de estructuras y datos.

» Consultas a diferentes bases de datos de forma simultanea.

> Soporta todas las versiones de MySQL.

» Importar / Exportar datos de multiples formatos conocidos,
como Access, Excel, XML, PDF y TXT.

» Crear tareas programadas para realizar respaldos, importar o
exportar, sincronizar datos, etc.

» Crear informes.

2.1 Creacion de respaldos con Navicat
En la siguiente imagen se muestra la pantalla

principal de la aplicacién en donde se muestra las tablas
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de la base de datos seleccionada, en este caso la base de

datos seleccionada es foobar?2.

(A Navical 8 for MysQL o
Bl Ven Ieob Window Hep
= ! = e
3 0.6 358836
(EOnec 0 o Teuy Be ] 7 View " Sorad procacure I Eviot S Gy S et B Do e e B
| Comections {5 Lo Foeatts TltewTee oo o7 Tl rpot waad ?&M
& &4 MyCm Tleampus tima_structure \
r & gfm %mss Dlusers \
i -IHII da: .
T @ L1 Tables — Seccién de respaldL)s
i ;;1“'"‘ Cldegre
Bases de datos | | & Sored Procedure dvision
{ 3 Event facity
. . (B- g Queries Tlinstrution
disponibles & Reports .
t & Backups E%ﬁzm
O nstans || T Tablas de la base de
) mysad ,:]]”u .
- feenal ik datos seleccionada
) test J“jprnfeuu'
, “Jprogram
\ Iregistration
Tlregstration_dass
j Tregistration_student
Tregstd
jroan
Tlschedue
" student j
25 Tobles (25 mowreck gop) 2 Mycon Usori root Dotebase: focbar?

Después de haber dado una pequefia descripcién
de la interfaz de navicat, procederemos a mostrar los
pasos que se deben llevar a cabo para realizar un

respaldo de la base de datos.

En primer lugar se selecciona la seccién de respaldos,

luego se procede a dar clic en nuevo respaldo.

| 107



" A Navicat 8 for MysQL

Blo Yew Joos Window teb !
Comectrs | W eamotachn Wenpun .
& M f“
[ foobar y
0 il 1. Clicsobre
B viowes 2. Clic nuevo respaldo (New respaldos
[ Stored Procedure
) Event
® oyl Queries Backup)
& Reports
i pasues] :
£ | Schedues
) nformation_schema
(] mysd
[} phommyadmin
[ ) regstro
[ test
|
T Y [T S T
A continuacién el asistente para realizar respaldos, en
esta seccién se podra poner un comentario (opcional)
con el propésito de diferenciar diferentes respaldos y
para comenzar con la realizacion del respaldo clic sobre
el bot6n start.
M tavicat © for HySOL =k

He Vew Jook Window Help

H o |00 & &4 a@mlid @ |
Connection Manage Users 4 [New Backup] ' = 5 shede M
Connections General | dvanced | Message Log!

B 24 Mm
[} foobar Server: MyCm
& (J focbar2 Databass: focbar
‘?3;::’ it e ——
| [ Stored Procedure | Comment:
| g Event ! .
& g Quories v 3. Comentario
‘g Reports
. 5 o
| ] scheddes !
[) information_schema i
[) mysql
{ ) phpmyadmin i
[ ) regstro !
[ test e =
Note : Queries and Reports are not Induded.
D (2ot J(Com ]
Slic sobre el botén
0 Badups (0 h current group) A1 Mycrn Useritoot Dotebase: focbar2 : start N
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Luego el asistente dara un mensaje de finalizado con

éxito (Finished - Successfully) o de error, para cerrar el

asistente clic sobre el boton cerrar (close)

@ Navicat € for MySOL

ble Yiew Jooks Window el
4 8 B fd - 4 @lmlid @
EW | General | Advanced | Messagelog | g
& M Mycm ‘
[] foobar Objects: = l :[
& [ foobar2 Processed Objects: - {
® T Tables Processed Records: 174 |
2 Views Time: 3sies i
(] Sored Procedure [(wolled) Ratgbachin... ] it
o Event | [Msg] (Bek] Wrking header .. t
i, »Eﬁ%&““"‘w"“mm ‘ “
g
L Rl e st | i
() Information_schema | ] i
[ mysdl { { il
{ ) phomyadmin i | i
1 ) regstro { H i
e 88 4 g 4| i
| T T T T T T T LT T T i
=13 o= |
| 9 |
“ 5. Clic sobre el botén
== Laiaa —close-—

1 Badkups (1 h curent gow)

Q‘MrCmW“m Usar: root Database: focbar2

El respaldo se realiz6 con éxito

("2 Navicat 8 for MysQL it D—— B ™ =1 5,
e yow Tods Wndow teb
7 a =R RN T
Connection Manage Users I, Vew  StoredProcedwe  Event Query Repart Backp sduu-_”u__‘_‘_A
hm,,,_____._____ Enmam EtewBadup 1 e Gl Baratsqu
ErELE 1125 11:39:54
[] focbar
& [ foobar2
T Tables
? ;—‘1;1«,..; El respaldo de la base de datos se
- | [ Stored Procedure
. Event
P~ P guarda por defecto con el nombre
i Reports
o {  delafechaylahoraen quese
! {7} information_schema
[ ) mysql
{ ) phpmyadmin
{ ] regstro !
L test ;
1 Backups (1 in current group) 2 Wi Useriroot Dutabsserfocbar?

l 109



9.1.2 ;Coémo restaurar respaldo de base de datos?
9.1.2.1 Restauracién de un respaldo MySQL Administrator

Seguidamente se muestran los pasos a seguir para restaurar un

respaldo de base de datos.

| O 1eys0L Adninntoatar < Conmection: 1ot s bxallt: 3304

: =24
’?: Server Ind x - Fl — — B——— —  —— —— — =
'gsmuw Abrir Eﬁ
() StatpVisiabies Buscar on [ <o Dexolcd O] — M ozroo- ,.;
Urer Admirwsts atior | Q'Wﬁ W R T ah e e e e
%s««-m LB I cvos do prozama ey |
3 Documentos () Doxumerts and Settngs ol Vs Bachem fin st thauld
43 Heatn it . st
g sovaton | @ Qiretab 3. Localizary
1. Seleccionar @ roessandl V0 e seleccionar el a
' Caa Brckie Qwmoows . i
restaurar —p- |G Feses . Seesnsamanmieid archivo de respaldo -
) Catsegs = i
(Restore) B Misdocmerts |
MiPC
Mombra [-ng;um-“zz;rr.l!.-s'lul.d e
Mis thordared T [saL Fies
Open B achup Fie Temt fecears
2. Seleccionar abrir archivo de
respaldo (Open Backup File)
[OuysaL Adminhtrator - Convection: rostelocatbost:308 —_
Fle Edt ¥iew Tools Window Heb 3T
‘rsm\'n‘.;;.a;a- i
\ D e o L e
e s i i
| Flolownoe  [Cepsiocha?0MIB GG | Nenadite beckiofe ft bold %
BackoType  [SQLFles | v Tyt of backs e I
| TuowSchema !1
| ©Dignd hers " [
| OMatericrens  [iviens 1 l
[ hepEeit 4 =i
¢ Options- -
’ OlorereEron { t
| D Crnate dosbaselsl 1 they con ext |
oo ferana et |
i 100of the . U youd have Consted T backus weh M/SQL i f
Adrwst stcx the e wat seiten nUTFL ! 1
! |
,LMlmrh] [Cothes | |

S |

7
5. Clicsobre el boton comenzar

Restauracion (Start Restore)
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L L T ER S SR T —

{ (’l‘lr-ruL Adannndrator

- Connaction: ol bcallont 3306

'y serverinfomaton
Kgs-m:ud
) StatupVaisties
A User At ion
%Smm
ABHud’l
mSmw
() ResicaionStana
J Beckio

G5 Restas

) s

(Gererdl | Restors Cortert

# Restors Oplions
O Poas tekoct how the backip thaukd be retaed

e ! A e il
| Fhomioe  CepdbbbmaniziOeg | ""'"ffwgﬂ'“““
| Restoring C:\VRespaids foobarZ 20071126 143130l
1 Rezong
I ™™ | eckon C\Rempeldo fovbar2 20071126 1471.0f

¢ Tolal Numbet of Byex 041
| | NrberdBperpocened 3041

(FSiiisesusaiidsuiananavsnsnbnnsnbiusasadainbiasnvaiad

D‘ﬂ Aemarwgbme Unknown

| O e s o v i st @/

7Ch
Fla Charret.

Admevryston. you heve © chocss the conect charscter
et o the fle. Ul you have crested the backup wih M/SQL
Adrret do the lis wan wetten nUTF8

| Ol | Eredine  rore 6. |ClicClose
; 2

Ilm--m-tﬂLﬁMMmhmn"Hvﬁ

i

[(OpnBatioiie | [_siReson |
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Restauracion de respaldos con Navicat

Para realizar restauraciones de respaldos con Navicat, se

deben llevar a cabo los siguientes pasos.

("4 Mavicat 8 for MysQL

bbmwlookmrmueb

e e e b TR
g & | Eil 0 & 3 51 d || @
C.:n\e(wn Mnloaums A,:__.._ m Sored Procedure Event y Repot Badhp ?I’_h A 4 A
Connections T | G Resorebachn WhewbBsdin L) dus wunasm
_L—;HWCM @2007-11-25 11:39:54 \
1 :
& @ fodber 1. Seleccionar respaldo
@ T Tables
2 vews ‘ ) (Backup)
8§ Jowirwades | B2, Doble clic sobre el
oy Queres respaldo que se desea
A, Reports i
@ & Badups i restaurar
£ ] Schedues |
{) nformation_schema |
[ ) mysql
[ ) phpmyadmn
[ | registro !
[ ] test "
1 Badkups (1 In current oroup) T ] MyCmn User: roct. Database: focbar2

I 2 Mavicat B for MySQL
bl el

[DRestoreBackup)

—_— :‘a A‘

F 8 || e d) Persoeog]
Connection Manage Users | Server: MyCrn
X Sohge B i A e
| Coonestione Tine: . -
a HF};C"';M {.mmwm e |
& () foobar2 | Badkup date: 2007-11-25 I
¢ @ T Tobles | Sart time: 1:39:54 |
| hd ews { End time: 11:39:57 .
[} Stored Procedurs | | | Databaser focbar2 !
Event | Database Type: MySQL |
@ £4) Queries | Connection 65001 (UTF-8) i
& Reparts | Database Charset/E: wie
@ I Bedaps | Comment: Respaldo dela base da datos focbar2 I
¥ | schedudes |
() information_schema | |
) mysql | i
[ ) phemyadmin | |
(] regstro | |
et ; !
| vel
Note : For restoring the badup, you must have Creats, Drop and Insext privieges.
3. Clicsobre start para
4 hject(s} amtocind 2] Mycm User: root. Database: focbar2 comenzar el proceso de
restauracion
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# Wavical B for MySOL

Bl Yew Joos wndow Heb Bl [Restore Backup) " {“L:I‘
,_’:a’ & ‘ { General | Object Selection | Advanced ! Message Log |
] 1}
T o S Database: SR \
Comecions | Ny nal T iy ; i L/
8 4;’;‘:"&. \ (R s oo ———— e ;
& [ focbar2 | | Bacup date: 2007-11-26 i
@ T Tables | LSt Hema 1500 H
T Views - = = ;
[ '] Stored Procedure a ‘
® ::.*ﬁ \?/ Ace you sre? Waming: Allthe existing tabies and data wl be replaced by the bacp. [i
(2, Reports l
Bt EQC@
{*] nformation_schema 111 1
{1 mysd i ! ‘
[ 1 phpmyadmn L . 1l |
olpus | éEsta se!guro? Todos los datos i
& | $1 %
Bvee s |l existentesserdnreemplazadospor—= | ;
y Mots : For restoring the 5 have Craate, Drop and Insert privieges. |
- pee® e s del respaldo |
|& Reports m
g & B
2 | Scheddes .
g H 4. ClicOK t
1 object(s) selected 2] MyCon User:roct Databace: registro
| @4 Mavicat 6 for M;‘thL = _:_,i :”:'l
He Vew Iods Wndow tep [&[RestoreBockup] 83 e
E & [ General | Object Selection | Advanced | Message Log |
JGes
Connection  Managa Users Objects: 26 CRE SN BE
& 1
| Connections |} Processed Objedts: 2% IS
& A MyCm Processed Records: 171 x
() foobar Time: 0.640s i
& () foobar2 pre— e -- e !
® 1 Tabls [ H oo Tadio I 2! ;
T Views [Msg) Table Restored: prereq i
Sored Procedure [Msg] Table Restored: professar i
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UNIVERSIDAD ADVENTISTA DE CENTRO AMERICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

PRESENTACION DE PROYECTO DE GRADUACION

ACTA NUMERO: 1-2007

Los suscritos miembros del Comité Evaluador, hacemos
constar que el dia 04 de Diciembre de 2007, fue realizada la
exposicion del Proyecto de Graduacion titulado:

“Desarrollo de los médulos de matricula y horario para la aplicacion Web de
Registro”

Presentado como requisito para optar al grado de Licenciatura en
Ingenieria de Sistemas por elcandidato a graduacion:

JHONNY RAMON BANEGAS BARRALAGA

Este comité determind _ AP BADD dicho Proyecto de Graduacion con una
nota de 4l , en virtud de lo cual firmamos la presente acta.

Dado en Alajuela, Costa Rica, a los 4 dias del mes de Diciembre del afio dos mil siete.
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Ing. sz '

Ingenieria en Sistemas
Computacionaies
ADECA - COSTA RICA

Master Osman Longa
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