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Capitulo 1: Introduccién

En la actualidad, el software de computadora es la tecnologia
individual mas importante de &ambito mundial. A medida que la
importancia del software ha crecido, la comunidad del software a intentado
de manera continua desarrollar tecnologias que hagan mas facil, mas rapida
y menos cara la construcciéon y mantenimiento de programas de

computadoras de alta calidad.

Cuando el software de computadora triunfa, cuando satisface las
necesidades de la gente que lo utiliza, cuando se desempefia sin fallas
durante un largo periodo, cuando es facil de modificar e incluso maés fAcil de

usar.

Para tener éxito en el desarrollo de estos proyectos académicos
requiere que el estudiante domine un importante nimero de destrezas y
capacidades, aparentemente dispersas entre si, aunque extraordinariamente
importantes para su formacién profesional: efectuar una correcta revisién
bibliografica, redactar informes, documentar adecuadamente el software,
planificacion temporal y de recursos, conocimientos en la gestién de
proyectos, etc. El dominio de todas estas dreas es un objetivo a conseguir

por el estudiante.




1.1. Identificacion del proyecto

El Colegio Adventista de Quezaltepeque, de manera oficial no
cuenta con un departamento de Registro Académico, pero el Colegio
posee un sistema de registro elaborado en el lenguaje de programacién
Visual FoxPro 3.0, pero por ser un lenguaje ya un poco desfasado
tienen algunas desventajas, por esa razén hay muchas procesos del
sistema que tienen que ser desarrollados por la persona que ha
desarrollado el sistema, y tiene el problema de que muchas veces es

muy dificil de manejar y muy tedioso.

El sistema que estd siendo presentado existird para permitir
manipular y almacenar la informacién académica del alumno para
tener la posibilidad de llevar un control histérico de los alumnos de

manera facil y segura.
El sistema en desarrollo basicamente comprende los médulos de:

1. Académico: en el cual se registrard con sus datos
personales tanto al estudiante como al maestro, permitira
agregar notas de los estudiantes, este modulo permite
agregar grados con sus respectivas materias.

2. Reportes: permitird generar reportes de notas de los

estudiantes por grado y por estudiante. Se podra generar



certificaciones de estudio y datos personales tanto de

estudiantes como de maestros.

SISREG - EL SALVADOR podra ser operado por diferentes

usuarios, los cuales son:

1. Directora del Colegio = .
@ et oty

2. Directora de Registro o Secretaria —
"-'J ]
-= [ SR
3. Profesores e ,
m o=
Lot iR

4. Alumnos

Por lo tanto, al iniciar el SISTEMA REGISTRO, ésta solicitara al
usuario que se autentifique para poder cargar los moédulos
necesarios con los cuales trabajara el usuario dependiendo de

sus credenciales y esta permitira realizar acciones dependiendo

de sus niveles de acceso en el sistema.

1.2. Justificacion
La implementacién de un sistema de registro para el Colegio

Adventista de Quezaltepeque quizds no es una de las necesidades

reales de dicha institucién porque ya poseen uno, la necesidad se

vuelve en una mejora del sistema en todos sus procesos vy
funcionalidades, por lo tanto no puede ser evadida en ésta generacion

tecnificada en la que la computadora se ha convertido en un medio



indispensable para agilizar, procesar y almacenar grandes cantidades
de informacién, tanto en el entorno empresarial como institucional.

El Colegio Adventista de Quezaltepeque debe tomar en cuenta
la implementacién de sistemas para el registro del estudiante y cémo
viene a facilitar la automatizacién en el proceso de matricula y registro
de notas. Hecho por el cual se cree a bien la incorporacién de una
Sistema de Registro que le brinde una mejor imagen y la posibilidad de
proporcionar mejores servicios al alumnado.

Este proyecto proveera a la institucién rapidez, solidez y
seguridad en el proceso de matricula, manejo y almacenaje de

informacién de vital importancia.

1.3. Finalidad y Objetivos
1.3.1. Finalidad

Que el Colegio Adventista de Quezaltepeque se parte de todo
proceso de matricula y registro de notas que este acorde a sus
necesidades.

Por lo tanto, el desarrollo de este proyecto tiene como meta
primordial, el desarrollo e implementacién de una aplicacién Web,
que llene las expectativas y necesidades organizativas, de control,
mantenimiento y almacenamiento de la informacién relacionada con

los alumnos de dicha institucién.



1.3.2. Objetivos
1.3.2.1. General

Analizar y desarrollar una Aplicacién Web que cumpla con los
requerimientos del departamento de registros del Colegio

Adventista de Quezaltepeque.

1.3.2.2.  Especificos

1. Identificar en forma conjunta con el personal envuelto en el
proceso de matricula los requerimientos para el sistema en
desarrollo.

2. Determinar claramente que posibilidades brinda la Aplicaciéon
Web a las personas que tendran acceso a dicha aplicacién Web,
asi como también el manejo de la base de datos que
almacenara la informacién de registro de alumnos, notas,
profesores, reportes, etc.

3. Desarrollar una Aplicacién Web de matricula de modo que se
ajuste eficientemente a las necesidades de los usuarios.

4. Probar cada trayectoria de ejecucién independiente en un
modulo o pagina para asegurar que el sistema puede procesar

la carga de informacién pretendida.



2. Marco de referencia institucional y teérico
2.1. Marco de referencia institucional

2.1.1. ;Quéesel C.A.Q?

C.A.Q, Colegio Adventista de Quezaltepeque, es una
institucién educativa privada, que forma parte del gran
movimiento Adventista en El Salvador, la cual es administrada
por la Misi6on Central de El Salvador de los Adventistas del
Séptimo Dia, que permite a los jovenes de dicho campo
prepararse en éareas de educaciéon: Parvularia, Primer Ciclo,
Segundo Ciclo y Tercer Ciclo. Es una institucién cuyos
programas estan estructurados con la finalidad de lograr el
desarrollo armonioso de las facultades morales, espirituales y

fisicas del hombre.

2.1.2. Mision

“Somos una institucién educativa privada de caracter cristiano
con personal capacitado para formar alumnos y alumnas; con
principios espirituales y valores morales, conocimientos cientificos y

técnicos en busca de un cambio en todas las areas de los estudiantes”.



2.1.3. Vision

“Ser una institucién educativa de excelente calidad, capaz de
brindar una educacién integral a los alumnos y alumnas, que propicie
el desarrollo fisico, mental y espiritual; para formar hombres y

mujeres que estén al servicio de Dios y la humanidad”.

2.1.4. Marco filoséfico

El propésito de nuestra educacién es abarcar todo el ser y
todo el periodo de la existencia accesible del hombre. Es el desarrollo
armonioso de todas sus facultades para su formacién integral que se
logra a través del cumplimiento de un patrén de reglas disciplinarias,
el cual le servird en el desenvolvimiento de su vida actual y venidera.
Encaminarlo en la semejanza de Dios, poseyendo libertad de accién,
creatividad, percepcién, discernimiento, comprension, inteligencia,

razonamiento, orden y benevolencia.

Los Adventista del Séptimo Dia creemos que el objetivo de la
educacion es el de redimir la imagen de Dios en el hombre, mediante
una relacién hombre-Dios, inculcando principios espirituales y
morales usando como libro texto la Biblia que el libro que nuestro

Creador nos ha dado para nuestra educacién.



El proceso de ensefianza - aprendizaje requiere de una estrecha
relaciéon entre maestro-alumno-padre-Dios, relacién que debe
enmarcar dentro del respeto de cada una de las partes, pero tratando

de sembrar los principios de la educacién cristiana.

El maestro llamado por Dios para ejercer el sagrado ministerio de la
ensefianza tendra un comportamiento moral a la altura del Maestro

de los Maestros.

2.1.5. Origenes

El Colegio Adventista de Quezaltepeque fue fundado en el
mes de enero de 1997, legalmente por el Ministerio de Educacién,
segun acuerdo de creacién de fecha 11 de febrero de mil novecientos
noventa y ocho, ndmero 15-0200, con cédigo de infraestructura

numero 20255.

Inicialmente se trabajo con parvularia, primero y segundo
ciclo, (cuarto grado), siendo las maestras pioneras, decididas a dar
todo por amor; Mercedes Lépez de Torres (directora), Adriana
Molina, Juana Reyes de Herndndez y Sandra de Canizélez. Siendo las

instalaciones constituidas por cuatro salones de planta baja.
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El afio de 1998, se trabajé con quinto grado y fue contratada
la hermana Ana Mirian Castillo de Argumedo como colaboradora de
Parvularia, quien en esa fecha se encontraba estudiando su

profesorado en Educacién Parvularia.

La obra era de Dios y afio tras afio fue creciendo el niimero de
alumnos y maestros y en el afio de 1999, ingreso la profesora Norma
Arely de Fuentes. Los grados funcionaron con sus respectivas

maestras, siendo asi la planta pedagégica:

Sandra de Canizélez, encargada de Parvularia, Mirian de
Argumedo, primer grado; Norma de Fuentes, segundo grado; Juana
de Hernandez, tercer y cuarto grado; Mercedes de Torres, quinto

grado, y Adriana Molina, sexto grado.

Para el afio 2000 ampliaron las instalaciones del Colegio,
construyendo la segunda planta del edificio y se contrat6 a la
hermana Luz Marina Alfaro, y Ana Cecilia Salinas, ambas

estudiantes de profesorado y la profesora Matea Eduviges Escalante.

El afio 2002 ingresaron las hermanas Mercedes Pacas y

Marina del Carmen Osorio, para ese afio las secciones de parvularia

se dividieron en su respectivo orden.

BIBL{OTELCA|
.: UN b -3 ‘;E C A

alagiuela Cosia Rico \
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Siguieron las bendiciones de Dios y los alumnos aumentaban
y el personal de igual manera, siendo para 2003 la contratacién de
mas personal, como lo son las profesoras Elsa Marina de Esperanza,

Kenny Linette Orellana de Nufiez.

En el afio 2004 fue nombrada como directora la profesora
Ana Mirian de Argumedo, segin cuerdo N° 15-0020 y como
subdirectora a la profesora Kenny Linette Orellana de Nunez,
también se contraté a las profesoras Lucy de Prado y Ana Francisca
Ramirez y una colaboradora para kinder “5”, la sefiorita Emilin
Gabriela Castro. En ese afio se construy6 el Centro de Computacién,
siendo el Ing. Ronald Rivera el profesor a partir del mes de junio; y la
ampliacién de servicio, obteniendo acreditacién para impartir clases

con tercer ciclo, segtin acuerdo N° 15-0020.

En ese afio se comienza a laborar en los dos turnos, teniendo
Parvularia, primer y segundo ciclo por la mafiana y por la tarde una

seccién de primer grado y parte de segundo y tercer ciclo.

La planta pedagoégica para dicho afio estaba constituida de la

siguiente manera:

Pre-kinder, Marina Osorio, kinder “5”, Ana Mirian de

Argumedo; preparatoria, Lucy de Prado; primer grado, Ana Cecilia

12



Salinas; segundo, Norma de Fuentes; tercer grado Matea Eduviges
Escalante; cuarto, Norma de Fuentes; quinto, Elsa Marina de
Esperanza; sexto, Ana Francisca Ramirez y séptimo grado Kenny
Linette Orellana de Nufiez. A finales del 2004 se informa a padres de
familia el incremento de la carga econémica para el afio 2005 vy
siendo autorizada por el Ministerio de Educaciéon se hicieron los
cambios quedando la matricula de $ 25.00 y las mensualidades, de
$15.00 para parvularia; de $17.00 para primer y segundo grado; de

$18.00 para tercero a sexto y $20.00 en tercer ciclo.

En el afio 2005 se contraté6 al joven Félix Alejandro
Rodriguez, estudiante de profesorado para impartir clases en tercer
ciclo, como también al técnico en computacién Edwin Guch, a la
profesora Elena Abigail Flores, Wendy Raquel Véazquez, Gloria
Concepciéon Romero, al profesor de Educacién Fisica Edwin
Alejandro Ruiz, una contadora, Morena Ruiz y una colaboradora

para preparatoria, Mercedes Pacas.

El Sefior sigue bendiciendo su obra y la capacidad para
prestar servicios es inadecuada, y se compra el terreno a la iglesia,
con donaciones y préstamo para la construccién de dos aulas, y asi

prestar mejor servicio a los estudiantes.
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A inicio del afio 2006 se obtiene una matricula de 509
alumnos, y alumnas, dos aulas con capacidad de 35 alumnos cada
una, contratacién de maés personal, a la sefiorita Elizabeth Aguilar,
Ricardo Osvaldo Cortez y Donald Mauricio Lépez. La organizacion
pedagoégica distribuida de la siguiente forma: Pre-kinder, Elena
Abigail Flores; Kinder “5” Gloria Romero ( dos secciones en
diferentes turnos); preparatoria, Ana Cecilia Salinas; primer grado,
Alba Idalia Cornejo (dos secciones en ambos turnos), segundo,
Elizabeth Aguilar (dos secciones en diferentes turnos); tercer grado,
Norma de Fuentes, (dos secciones en diferentes turnos); cuarto, Elsa
Marina de Esperanza; quinto, Matea Eduviges Escalante, estos por el
turno de la mafiana, y por la tarde, sexto, Wendy Raquel Vasquez;
séptimo como maestra orientadora, Ana Julia Cruz; Octavo, como
maestro orientador, Félix Alejandro Rodriguez; noveno, como
maestra orientadora, Kenny Linette de Nufiez; profesor de
computacién Ricardo Osvaldo Cortes, profesor de Educacién Fisica,
Edwin Alejandro Ruiz; contador, Donald Mauricio Lépez; directora,
Ana Mirian de Argumedo, colaboradoras, Emilin Castro y Mercedes
Pacas, ordenanza Ana Vilma de Mejia. En el afio antes mencionado se
lograron inauguraron eventos muy importantes como lo son: La
primera Semana de la Familia, el Primer Festival de la Familia,

desarrollo de los Primeros Juegos Deportivos, Primer Desfile de
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Banda de Paz de alumnos de segundo y tercer ciclo y para cerrar con
broche de oro la celebracién de la Primera Promocién de graduandos
de noveno grado es decir festejando los 10 afios de servicio en la

Educacion Adventista.

En el afio 2007 se alcanz6é una matricula inicial de 544
alumnos estando distribuidos de la siguiente manera, una seccién de
kinder “4” (Matea Eduviges Escalante) , dos secciones de kinder “5”
(Gloria Concepcién Romero), dos secciones de preparatoria (Alba
Idalia Cornejo), dos de primer grado (Ana Cecilia Salinas) , dos
secciones de segundo grado (Yulmi de Salieron con el turno
matutino, y Carmen Mercedes Pacas con el turno vespertino) dos
secciones de tercer grado (Norma de Fuentes), dos de cuarto grado
(Nubia Carolina Quintanilla) una seccién de quinto grado (Elsa
Marina de Esperanza) una de sexto grado (Wendy Raquel Vazquez),
una de séptimo (Felix Alejandro Rodriguez, una de octavo (Kenny
Linette de Nufiez) y una de noveno ( Ana Julia Cruz). A la vez se
contrata la primera secretaria de la institucién, Ana Luz de Cafias y al
contador Baltasar Enrique Umanzor, trabajando en las nuevas
instalaciones administrativas que se construyeron con la bendicién de

Dios.
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2.1.6. Estructura actual

2.1.6.1. Administrativa

l
Directora 1 Ana Mirian de Argumedo
Sub-Directora ' Kenny Linette de Nufiez
Contadora | Karen Estrellita Cea
Cajera-Secretaria Elida Ruth de Maldonado

Tabla # 1: estructura administrativa

2.1.6.2. Académica

En la actualidad el C.A.Q cuenta con 4 modalidades de estudio.

Parvularia Pre-Kinder, Kinder 5 y Parvularia
I Ciclo Primero, Segundo y Tercer Grado
IT Ciclo Cuarto, Quinto y Sexto Grado

I1I Ciclo Séptimo, Octavo y Noveno Grado

Tabla # 2: estructura académica

2.1.6.3 Personal Docente

Profesor Cargo

Matea Eduviges Escalante  Pre-Kinder

Gloria Concepcién Romero Kinder 5, ambas Secciones

Alba Idalia Cornejo Preparatoria, ambas Secciones
Rocio de Santamaria Primer Grado, ambas Secciones
Norma de Fuentes Segundo Grado, Seccién A
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2.2

Ana Cecilia Salinas

Silvia Chipagua

Erika Jiménez

Elsa Marina de Esperanza
Ana Julia Cruz

Yulmi de Salmeroén

Wendy Raquel Vasquez
Felix Alejandro Rodriguez
Kenny Linette de Nunez
Jeovanny Alexander Barrera
Edwin Alejandro Ruiz
William Salomén Rodriguez
Morena Cruz

Carmen Mercedes Pacas

Segundo Grado, Secciéon B

Tercer Grado, ambas secciones

Cuarto Grado, ambas secciones

Quinto Grado, Seccién A
Quinto Grado, Seccién B
Sexto Grado

Séptimo Grado

Octavo Grado

Noveno Grado

Profesor de Computacion
Profesor de Ed. Fisica
Profesor de Ingles
Auxiliar

Auxiliar

Tabla # 3: Personal Docente

2.1.6.4 Auxiliar

Vigilantes, Limpieza.

Marco teorico

Segn Luis Arroyo (informdtica, Espasa-Calpe, 1991), “los primeros en
llegar a la profesi6n fueron los contratados para trabajar en las casas fabricantes
de computadores, titulados superiores en su mayoria, que seguian un curso de
formacién intensiva de un minimo de un afio. Los encargados de impartir estas
ensefianzas eran empleados o expertos procedentes de otras oficinas del

fabricante en el extranjero. El papel que desempenaron estas promociones de
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profesionales fue decisivo, pues sobre ellas recaian tanto la formacién de los
clientes, nuevos usuarios de la informatica, como la puesta en marcha de sus

aplicaciones.

Ante el auge espectacular de la informatica, empezaron a proliferar los
centros privados de ensefianza a los cuales acudian miles de jévenes atraidos

por un futuro que, entonces, imaginaban brillante y bien remunerado.”

Los estudios universitarios tiene la obligacién de evaluar tanto de
acuerdo con el avance cientifico-tecnolégico como con las demandas
profesionales que se generan, manteniendo los principios que justifican la
existencia de la propia institucién universitaria. Con dicha evaluacién también
se pretende trabajar con los tltimos conocimientos y con las herramientas mas
modernas y aceptadas que se demuestre su autonomia y criterios propios
debidamente madurados, de forma que se garantice la incorporacién del
estudiante al mundo profesional con unos conocimientos actualizados y con

habilidades basadas en una formacién sélida.

A manera de probar las sélidas bases adquiridas en los estudios
universitarios se ha decidido desarrollar un proyecto que englobe herramientas
y tecnologias modernas que ayudan a la realizacion de sistemas robustos y

factibles en la actualidad.

Para la realizacién de este proyecto hay varios elementos tecnolégicos

explicitos los cuales son:
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1. Lenguajes de programacién para el desarrollo y el analisis (modelado)

de la Aplicacién Web.
2. Sistemas para la administracién de bases de datos relacionales que
permite modelar problemas reales y administrar datos dinAmicamente.
3. Un servidor Web para alojar y mantener el contenido de la Aplicacién

Web.

4. Tecnologia de desarrollo Web para crear Aplicaciones interactivas.

2.2.1 Lenguajes de programacion

Un lenguaje de programacién es una construccién mental del ser
humano para expresar programas. Estd constituido por un grupo de
reglas gramaticales, un grupo de simbolos utilizables, y un grupo de

términos monosémicos (es decir, con sentido tnico).

2.2 11 RHP
PHP (Preprocesador de Hipertexto) un Ilenguaje de

programacién frecuentemente usado para el desarrollo de contenidos de
sitios Web, que, junto con HTML, permite crear sitios web dindmicos.
En la actualidad hay muchos lenguajes de programacién Web:
Asp, Java Script, HTML, DHTML, Per], entre otros. Pero para fines de la
realizacién de este proyecto, se ha decidido utilizar PHP porque es un
lenguaje que funciona en diversas plataformas (puede ser ejecutado en
la mayoria de los sistemas operativos (Windows, Mac OS, Linux, Unix),

tiene la capacidad de conexién con la mayoria de los sistemas de
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administraciéon de bases de datos que se utilizan en la actualidad
(MySQL, Oracle, etc.), tiene la capacidad de leer y manipular datos
desde diversas fuentes, incluyendo datos que pueden ingresar los
usuarios desde formularios HTML, posee la capacidad de expandir su
potencial utilizando la enorme cantidad de moédulos (llamados
extensiones), posee una amplia documentacién, es libre, por lo que se
presenta como una alternativa de facil acceso para todos, permite las
técnicas de Programacién Orientada a Objetos, Admite la creacién de
formularios para la web.

Por estas caracteristicas PHP se convierte en el lenguaje de
programacién Web principal y adecuada para el desarrollo de este
proyecto.

Por lo tanto se ha usado PHP para la creacién de cada uno de los
formularios de la Aplicacion Web. Ademés de la creacién de
formularios, PHP se usé con el fin de introducir la informacién de los
estudiantes. También fue utilizado para desarrollar procesos que
permiten manipular y desplegar la informacién a los usuarios; esto se
hace a través de consultas SQL que permiten extraer la informacién
desde la base de datos para posteriormente ser publicada en cada uno

de los distintos formularios.

2.2.1.2 HTML
HTML es el acrénimo inglés de HyperText Markup

Language, que se traduce al espafiol como Lenguaje de Marcas
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Hipertextuales. Es un lenguaje de marcacién disefiado para
estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el
formato estandar de las paginas web. Gracias a Internet y a los
navegadores como Internet Explorer, Opera, Firefox, Netscape o

Safari, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas

populares y faciles de aprender que existen para la elaboracion de

documentos para web.

El lenguaje HTML puede ser creado y editado con
cualquier editor de textos basico, como puede ser Gedit, el Bloc de
Notas de Windows, o cualquier otro editor que admita texto sin
formato como GNU Emacs, Microsoft Wordpad, TextPad, Vim

etc.

HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten en breves
instrucciones de comienzo y final, mediante las cuales se
determinan la forma en la que debe aparecer en su navegador el
texto, asi como también las imagenes y los demés elementos, en la

pantalla del ordenador.

Toda etiqueta se identifica porque esta encerrada entre los

signos menor que y mayor que (<>), y algunas tienen atributos

que pueden tomar algtn valor.
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Seleccionando la opciéon Ver cédigo fuente en el
navegador, se puede ver realmente la informacién que esta
recibiendo éste y cémo la estd interpretando. Por ejemplo: en
Internet Explorer o en Firefox, simplemente hay que desplegar el
menu Ver y luego elegir Cédigo fuente. De esta forma, se abrira el
editor de texto configurado como predeterminado en el sistema
con el cédigo fuente de la pagina que se esté viendo en ese
momento en el explorador. Otra forma mas rédpida consiste en
hacer clic con el botén derecho del ratén en cualquier punto del

area donde el navegador muestra la pagina web y elegir Ver
cédigo fuente.
2.2.1.81. CSS

CSS (Cascading Style Sheets, Hojas de Estilo en Cascada) es la

tecnologia desarrollada por el World Wide Web Consortium

(W3QC) con el fin de separar la estructura de la presentacion. A
pesar de que la recomendacién oficial del grupo de trabajo de la
W3C ya habia alcanzado la estabilidad requerida para que fuera
soportada por los principales navegadores comerciales, como
Netscape e Internet Explorer, tan tempranamente como en el afo
1998, la situacién de entonces, comunmente conocida como la

"guerra de los navegadores", hacia que los intereses comerciales
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de las dos compafifas en lucha por el mercado de usuarios de

Internet se interpusieran en el camino de las CSS.

Netscape 4 e Internet Explorer 4 incorporaron
parcialmente un soporte a esta recomendacién, pero éste dejaba
mucho que desear, especialmente en Netscape 4, por lo que no
era plausible la incorporaciéon de las CSS en el disefio de sitios
salvo en un muy minimo nimero de caracteristicas, y esto ain
con reservas, puesto que la manera de tratar los estdndares era
muy diferente y por eso ni atn asi se podia asegurar una
visualizacién correcta de la misma hoja de estilos. El uso maés
amplio de las posibilidades de las CSS en Netscape 4, por
ejemplo, podia llegar a causar un "crash" en el browser sin
explicacién alguna. Internet Explorer 4 tenia una mejor
implementacién de la recomendacién CSS nivel 1, pero, de
nuevo, parcial -aunque permitia el uso de un mayor nimero de
caracteristicas, como aquéllas que exceden a la tipografia (la
parte de las reglas de las CSS pensada para reemplazar al

tradicional uso de tablas en el disefio de "layouts").

La situacién, hoy, es muy diferente. Netscape 4 acaparaba,
segin estadisticas, el 80% de usuarios, al menos en Estados

Unidos. Desde el lanzamiento de Internet Explorer 5 -que tuvo
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problemas al principio, luego solucionados mayormente con la
version 5.5-, esta situacién cambi6 radicalmente y hoy es éste el
navegador mas usado. No obstante no incorporaba el soporte
completo de las CSS nivel 1. Habria que esperar a las recientes
versiones 6, para esto, e incluso para un soporte parcial de las
CSS nivel 2. Otros navegadores, como Opera (el tercer
navegador mas usado), cuya ultima y también reciente version

es la 9.5, incluye el mismo soporte.

A diferencia de entonces, hoy, CSS ya no es una novedad,
pero ahora ya no hay pretextos para no usarla. Y es posible
utilizar ciertas posibilidades més amplias de las CSS, como el
control de otras caracteristicas graficas tales como imagenes y
colores de fondo, margenes exactos y bordes, para evitar el
trabajoso y a veces poco gratificante disefio de tablas complejas
para un "layout", que incluye frecuentemente tablas anidadas y
complicados algoritmos de combinacién de celdas (me refiero a
Ja forma en la que los navegadores resuelven esto para su
graficacién), caracteristicas que hacen al archivo muy pesado
para descargar, porque inundan el c6digo con la extensa serie de
etiquetas requeridas. Y también, hoy, la "guerra de Ilos

navegadores" ha terminado, y la W3C y los estandares empiezan
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a liderar el camino, por lo que ya no hay tantas trabas para un

uso mas extendido, aunque medido, de las CSS.

2.2.1.4 UML
UML (Lenguaje unificado de modelado) es un lenguaje

grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema de software, que prescribe un conjunto de notaciones,
diagramas estdndares para modelar sistemas orientados a objetos, y
para describe la seméntica esencial de lo que estos diagramas y
simbolos significan, ademas ofrece un estandar para describir un
"plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales
como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos
concretos como expresiones de lenguajes de programacién,
esquemas de bases de datos y componentes de software
reutilizables. Con este fin, UML cuenta con trece tipos diferentes de
diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las entidades
representadas; estos diagramas se dividen en tres grandes grupos:

1. Diagramas de estructura: estos diagramas tienen como
objetivo enfatizar los elementos que deben existir en el
sistema modelado:

a. Diagrama de clases
b. Diagrama de componentes
c. Diagrama de objetos

d. Diagrama de estructura compuesta



e. Diagrama de despliegue

f. Diagrama de paquetes

2. Diagramas de comportamiento: estos diagramas
subrayan lo que debe suceder en el sistema modelado:
a. Diagrama de actividades
b. Diagrama de casos de usos

c. Diagrama de estado

3. Diagramas de Interaccién: un subtipo de diagramas de
comportamiento, que enfatizan sobre el flujo de control y
de datos entre los elementos del sistema modelado:

a. Diagrama de secuencia
b. Diagrama de comunicacién
c. Diagrama de tiempo

d. Diagrama de vista de interaccién

En el proceso de andlisis y disefio de la WebApp, UML se
convierte en un lenguaje importante ya que ofrece las
herramientas (diagramas) necesarios para tener un escenario
completo de cémo los usuarios interactuaran con cada uno de los

componentes de la WebApp. En este proceso se disefiaron tres
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tipos de diagramas para definir el comportamiento que tendra la

Aplicacién Web con los usuarios:

1. Diagramas de casos de usos: son graficos que esbozan una
descripcién coherente del comportamiento deseado y los
limites del sistema y del usuario. Estos graficos fueron
utilizados para delimitar el comportamiento tanto del
usuario como de la Aplicacion Web y por ende
permitirnos tener una amplia visibon de cémo la
Aplicacién Web reaccionara ante las peticiones de los
usuarios.

2. Diagramas de clases: permiten crear el disefio conceptual
de la informacién que se manejard en el sistema, y los
componentes que se encargaran del funcionamiento y la
relacién entre ellos. Estos diagramas fueron usados para
esculpir las distintas clases (funciones) que van a permitir
establecer las restricciones y los métodos que se usaran
para administrar la interaccién entre la Aplicacién Web y
los usuarios.

3. Diagramas de secuencia: muestran la interaccién de un
conjunto de objetos en una aplicacién a través del tiempo,
los objetos que intervienen en el escenario son colocados
con lineas discontinuas verticales, y los mensajes

(actividades) pasados entre los objetos como vectores



horizontales. Los mensajes se dibujan cronolégicamente
desde la parte superior del diagrama a la parte inferior.

Estos diagramas son importantes porque nos conceden
una combinacion de objetos/actividades y tiempo en que
estos se llevan a cabo. Estos diagramas se utilizaron para
tener una organizacién completa de cada una de las
actividades que llevaran a cabo los usuarios en la

Aplicacién Web segun el tiempo en que tienen lugar.

2.2.2 Sistemas para la administracién de bases de datos

Un sistema gestor o administrador de bases de datos (SGBD) es
un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de interfaz ehtre
la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan,
asegurando asi la integridad, confidencialidad, y seguridad de los

datos que se almacenan en la base de datos.

2.221 MySQL

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacional, su
disefio multihilo le permite soportar una gran carga de informacién de
manera eficiente. Este gestor de bases de datos es, probablemente, el
gestor mas usado en el mundo del software libre, debido a su gran
rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptacién es debida, en parte, a

que existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su
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uso a través de gran cantidad de lenguajes de programacién, ademas de

su fécil instalacién y configuracién.

Ya que MySQL es un sistema de administracién relacional de
bases de datos es prudente definir qué es una base de datos relacional;
lo que puedo decir que, este tipo de base de datos permite archivar
datos en tablas separadas en lugar de colocar todos los datos en un gran
archivo. Esto permite velocidad y flexibilidad. Las tablas estan
conectadas por relaciones definidas que hacen posible combinar datos

de diferentes tablas sobre pedido.

Para el desarrollo de este proyecto se ha decidido usar MySQL
como sistema para administrar la base de datos, porque en primer
lugar existen varias APIs que permiten, a las aplicaciones escritas en
diversos lenguajes de programacién, acceder a las bases de datos
MySQL, es muy rapido, confiable, robusto y facil de usar tanto para
volamenes de datos grandes como pequenos. Es un sistema que esta en

constante desarrollo, ofrece un rico y muy util conjunto de funciones.

Aprovechando todas estas facilidades que ofrece MySQL, se ha

usado para:

1. Definir la base de datos: especificar tipos, estructuras y
restricciones de datos.
2. Construir la base de datos: guardar los datos en algan

medio controlado por el SGBD.
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3. Manipular la informacion que se encuentra en la base de
datos: ingresar datos, realizar consultas, actualizaciones, eliminar
datos innecesarios.

4. Controlar la redundancia: La redundancia de datos tiene
varios efectos negativos como: duplicar el trabajo al actualizar,
desperdicia espacio en disco, puede provocar inconsistencia de
datos.

5. Restriccion de los accesos no autorizados: cada usuario
debe de tener los permisos debidos para la autenticacién.

6. Cumplir las restricciones de integridad: son las
prohibiciones que se imponen para que la base de datos nunca

llegue a un estado inconsistente.

2.2.3 Servidor Web

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo
HTTP (protocolo de transferencia de hipertexto). Este protocolo esta
disefiado para transferir lo que se llama hipertextos, pdginas web o
paginas HTML (lenguaje de marcas hipertextuales): textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como
animaciones o reproductores de mitsica. Un servidor web se encarga de
mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a cabo por un cliente

HTTP que solemos conocer como navegador.
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2.2.3.1 Servidor web Apache

Apache es un servidor web gratuito, multiplataforma,
potente, continuamente actualizado, adaptado a los nuevos
protocolos, que ofrece un servicio estable y sencillo de administrar y
configurar.

En el amplio mundo de Internet se pueden encontrar otras
alternativas de servidores web, entre las cuales estan, IIS (Internet
Information Service) de Microsoft, Cherokee que al igual que apache
es un software libre y muy eficiente, pero se ha decidido usar como
servidor web apache porque funciona sobre muchas plataformas
(Unix, Linux, Windows), es un servidor modular ya que puede ser
adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes
moédulos de apoyo que proporciona, y con la API de programacion
de médulos, para el desarrollo de médulos especificos, es extensible:

gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones entre

las que destaca PHP y MySQL.

Producto y resultado
Al final del proyectb, se pretende obtener como producto final
una Aplicaciéon Web robusta y de facil manejo para los usuarios del
departamento de registro, para los profesores, alumnos, director del
colegio, directora académica o secretaria y administrador del sistema,

con los moédulos de registro académico y reportes que permitira
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automatizar y agilizar el proceso de registro de estudiantes y notas, y la

manera en que manejan tan valiosa informacion.

Cobertura del proyecto

Este proyecto cubre los médulos de registro académico y reportes
de la Aplicacion Web del departamento de registro del Colegio
Adventista de Quezaltepeque.

En el médulo de registro académico permite el registro tanto de
los alumnos de primer ingreso como de reingreso, maestros y personal
administrativo, ademds permite agregar materias a los profesores,
grados, materias a los grados, permite también agregar notas a los
estudiantes por periodo y de recuperacién; en el modulo de reportes
permite realizar consultas por estudiantes actuales y afios anteriores para
generar certificaciones de estudio, registro de actas y notas por periodo

para entregarse a padres de familia.
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Capitulo 2: Analisis de requerimientos de software

Los requerimientos de un sistema de software, cuando se ven en
su conjunto son extensos y detallados, y ademas contienen multiples
relaciones entre si. Con el andlisis de requerimientos se obtiene la
posibilidad de especificar sistemas complejos al documentar
especificaciones simples y concisas para el sistema. Esto se logra

mediante tres procesos:
» Clasificacién
» Estructuracién y

» Organizacién
De todo lo que el sistema debe de hacer.

Todos los requerimientos fueron obtenidos por medio de una entrevista
realizada directamente con la Directora del Colegio Adventista de
Quezaltepeque, Profesora Ana Miriam de Argumedo quien planteo los
problemas actuales en el Sistema de Registro, y puso como reto el mejorar y

superar el proceso de Matricula y Registro de Notas de los estudiantes.

Después de tener una seria de entrevistas con la Directora se

establecieron los requisitos esenciales:
v’ Registro de profesores

v/ Registro de Estudiantes



v’ Agregar notas

v" Correccién de notas

v Reportes de Conducta
v" Constancia de Estudios

v Reporte de Notas

El analisis de requerimientos consiste brevemente en los siguientes

pasos:

> Obtener informacién acerca de lo que los usuarios desean.

> Clasificar esos deseos para comenzar a estructurar requerimientos

» Identificar los niveles de jerarquia del sistema y empezar a alojar
los ya clasificados requerimientos en cada nivel.

> Especificar formalmente los requerimientos de acuerdo al nivel de

audiencia que se desea.
Requerimientos

Para transformar el proceso actual de registro de alumnos con sus
notas y la generacién de reportes en un proceso informético se han

desarrollado los siguientes requerimientos:

1. La creacién de diferentes niveles de autenticacién y autorizacién

para los diferentes usuarios del sistema. Para poder utilizar el
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sistema, el usuario tiene que tener una cuenta activa del sistema y un
nivel de permiso, o sea el usuario tiene que autenticarse antes de
ingresar al sistema. No todos los recursos del sistema estan
disponibles para todos los usuarios sino que un usuario en especifico
tiene que estar autorizado para utilizar dicho recurso.
Los diferentes tipos de usuarios identificados son:

a. Directora del Colegio

b. Directora de Registro

c. Profesores

d. Alumnos
Se debe de permitir el ingreso de nuevos estudiantes y de reingreso.
Al ingresar un estudiante el sistema debe de automaticamente crear
su namero de carné que consisten en los tltimos dos nimeros del
afio de ingreso del estudiante y un niimero indicando el momento de
ingreso. Por ejemplo, el vigésimo quinto estudiante que ingres6 en
el 2008, tendra un namero de carné de 08-00025.
Se debe de permitir el ingreso de nuevos profesores.
A cada profesor se le asigna su carga académica de acuerdo a las
materias que dara.

Se debera agregar nuevos grados con sus respectivas materias.
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Acciones

Cada tipo de usuario podréa realizar diferentes acciones de acuerdo con

su nivel de autorizacién. Detallamos estas acciones a continuacion.

Estudiantes

1. Ver notas por periodo.

Profesores

1. Introducir notas por periodo.

Directora

1. Generar reportes de datos de estudiantes.

2. Generar reportes de datos de maestros.

3. Generar reportes de notas por parcial.

4. Generar reportes de carga académica de maestros.

5. Generar listado de alumnos por grado.

Directora Registro o Secretaria

1. Registrar datos personales de alumnos.

2. Registrar datos personales de maestros.

3. Agregar materias a maestros.

4. Introducir notas por periodo de estudiantes.

5. Introducir notas de recuperacion a estudiantes.
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6. Agregar nuevos grados.

7. Agregar materias a grados.

8. Generar reportes de datos de estudiantes.

9. Generar reportes de datos de maestros.

10. Generar certificaciones de estudio.

11. Generar actas de registro de notas.

12. Generar reportes de notas por parcial.

13. Generar reportes de carga académica de maestros.

14. Generar listado de alumnos por grado.

Procesos

A continuacién se detallan algunos de los procesos méas importantes que

ocurren en el sistema SISREG-EL SALVADOR.
v" Procesos del Profesor

El profesor puede entrar al sistema y agregar notas por periodo de los
estudiantes que pertenecen a las clases que el tiene asignadas, una vez
agregadas las notas por el maestro el sistema deshabilita las casillas para
ingresar las notas. En caso que haya un error puede ir a la oficina de registro

para que la directora de registro modifique la nota donde hay el error.

v" Procesos del alumno
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El alumno puede entrar al sistema, y ver sus notas de periodo o su
reporte de notas anuales, examen y su promedio por periodo y al final del

ano.
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Capitulo 3: Anélisis y Disefio de Sistemas

3.1 Analisis y disefio del sistema

Esta etapa se puede definir como: etapa que permite alcanzar un

conjunto de hechos, principios y reglas clasificadas y dispuestas de

manera ordenada mostrando un plan légico en la unién de las partes.

También es la etapa que permite lograr un conjunto o arreglo .de

elementos para realizar un objetivo predefinido en el procesamiento de

la Informacién. Esto se lleva a cabo teniendo en cuenta ciertos principios:

>

>

Debe presentarse y entenderse la informacién de un problema.
Definir las funciones que debe realizar el software.

Representar el comportamiento del software.

Divida en forma jerarquica los moédulos que representan la

informacién, funciones y comportamientos.

Para el andlisis y disefio de este proyecto se ha implementado el

lenguaje grafico UML con el fin de modelar cada parte (médulo

académico y moédulo de reportes) de dicho proyecto. Los diagramas que

se obtuvieron del modelaje UML son los siguientes:
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3.2 Diagramas de casos de uso

Estos diagramas permiten tener una descripcién de un conjunto
de secuencias de acciones que un sistema ejecuta y que produce un

resultado observable de interés para un actor particular.

3.2.1 Casos de usos para médulo de agregar notas
Dado que el maestro es el encargado de agregar las
notas a todos los alumnos que pertenecen a sus clases,

la siguiente figura muestra las acciones que este actor

puede realizar.

Agregar nota

Seleccionar materias
Maestro(a)

Figura # 1 Diagrama del médulo de agregar notas para los maestros.

3.2.2 Directores
Dado que los directores tendran su nivel de acceso para
el manejo del sistema en la siguiente figura muestra las

acciones que este actor puede realizar.
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Registrar maestros

Agregar materias a maestros

\ \% Generar reporte de notas por periodo
Director

Generar reporte de notas por ano

Generar listado de alumnos por grado y materias

e
T ——

Figura # 2 Diagrama de casos de uso para director.

3.2.3 Directora de Registro

Dado que la directora del departamento de registro es la

persona encargada de llevar el control de todos los

estudiantes con sus notas y generar los documentos

relacionados con las notas de los estudiantes, la

siguiente figura muestra las acciones que este actor

puede realizar.




Registrar_alumnos

Registrar_maestros

Agregar_materias_maestros

Moaodificar_notas

H
Directora de registro \
\Ag"egargrados

Agregar_materias_grados
.
Generar_reportes

Figura # 3 Diagrama de casos de uso para directora de registro o secretaria.

3.24 Alumnos
Dado que el estudiante tiene el derecho de conocer sus
notas de cada una de las materias que tiene en su plan
de estudio y en caso que haya reprobado una materia
puede ver su nota de recuperacién en la siguiente figura

muestra las acciones que este actor puede realizar.
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Yer notas por periodo y aiio

Seleccionar materia

N

Alumnos

Figura # 4 Diagrama de casos de uso para el alumno.

3.3 Diagramas de clases
Dichos diagramas describen la estructura de un sistema
mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Estos permiten
crear un disefio conceptual de la informacién que se manejara en el
sistema, y los componentes que se encargaran del funcionamiento y la
relacién entre uno y otro.
3.3.1 Clase para el médulo de agregar notas
En esta clase permite la introduccién de notas a
los estudiantes, en la siguiente grafica se muestran los

atributos y operaciones de dichas clase.

Agregar_notas

+ID Maestro
+ID Materia

+Selecclonar materia()
+Agregar nota()
+Agregar recuperaclon()

Figura # 5 Diagrama de clase para agregar nota al alumno.
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3.3.2

3.3.3

Clase para el moédulo de directores

En esta clase permite al director o subdirector
manipular algunos médulos pequefios del sistema, en la
siguiente grafica se muestran los atributos y

operaciones de dichas clase.

Directores

-ID Maestro
-ID Materia
-ID Alumnos

+Registrar maestros()

+Agregar materias()

+Generar notas por parcial()

+Generar carga academica del maestroQ)
+Generar listado de alumnos por grado()

Figura # 6 Diagrama de clase para director (a)

Clase para el médulo de directora de registro

En esta clase permite a la directora del departamento de
registro llevar el control de todos los estudiantes con
sus notas y generar los documentos relacionados con las
notas de los estudiantes, en la siguiente gréfica se

muestran los atributos y operaciones de dichas clase.
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Registro

-ID Alumnos
-1D Maestros
-1D Grados

+Registrar alumnos()
+Registrar maestros()
+Agregar materias()
+Modificar notas()

+Agregar grados()

+Agregar materias a grados()
+Generar reportes()

Figura # 7 Diagrama de clase para departamento de registro.

3.3.4 Clase para el médulo de estudiante
En esta clase permite al estudiante poder autenticarse y
ver sus notas correspondientes a cada materia que
corresponde a su plan de estudio, en la siguiente grafica

se muestran los atributos y operaciones de dichas clase.

Alumno

-ID Alumno
-1D Materia

+Autenticarse()

+Buscar materia()

+Ver nota por parcial()
+Ver nota de recuperacion()

Figura # 8 Diagrama de clase para alumnos.
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3.4 Diagramas de secuencia
Estos diagramas muestran las interacciones entre los objetos
organizados en una secuencia temporal. En particular muestra los
objetos participantes en la interaccion y la secuencia de mensajes
intercambiados.
3.4.1 Diagrama de secuencia para el estudiante
En este diagrama se muestra la secuencia de acciones
que puede hacer el estudiante en el sistema relacionadas

con sus materias.

Seleccionar materia Ver notas

: Alumnos

1 : El dlumno selecciona la materia matriculada()

2 : El alumno pyede ver sus notas de la materia s¢leccionada()

3 : El sistema despliega las not%s de la materia seleccionada()

-_---.-.-q.-------.-------_-_------

B L T T

Figura # 9 Diagrama de secuencia para el estudiante




3.4.2 Diagrama de secuencia para el maestro

En este diagrama se muestra la secuencia de acciones

que puede realizar el profesor relacionadas con las

materias.
% Seleccionar materia Agregar Nota
: Maestro(a) E :

'
.

: .

i1 : Selecciona una materia() ! :

‘ H

. s
P>

y

2" Agreda las notas de la materla seleccionada()

Figura # 10 Diagrama de secuencia para el estudiante

3.4.3 Diagrama de secuencia para registrar al maestro

En este diagrama se muestra la secuencia del proceso
que hace la directora de registro para registrar a los

docentes y asignarles su grado y las materias que dara.

47



i Agreqar Maestro Agreqar Grado Agreqgar Materia Asignar materias

i1 Reqistro E 5 E

'1 ; Registrar Maestros() :
%_:}legistrar grados al sistema() .

1 Agregar materias a grados()

4 : Asignar rnat:ctia aun profesor() i

Figura # 11 Diagrama de secuencia para registrar a un maestro

3.4.4 Diagrama de secuencia para registrar al alumno
En este diagrama traza la secuencia para matricular al
estudiante y asignarlo a un grado y generar reportes de

listado de alumnos por grado.

% Agregar Alumno Asignar Grado Reporte alumno Impimir

: Reqistro '
i 1: Registrar Alumno()_ ! :

I 2]: Asignar grado a alumno()

I

bercemerceranannsa

3 : ver reporte de alumnos por grado/materia()

é : ' UJ : Imrpimir reporte()

'
'
'
»
.
.
.
.
)
'

Figura # 12 Diagrama de secuencia para registrar a un estudiante
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3.4.5 Diagrama de secuencia para modificar notas
En este diagrama se muestra la secuencia para poder
modificar las notas que los maestros hayan ingresado a
sus materias correspondientes ya que los maestros una

ves ingresada la nota no pueden hacer modificaciones.

% Seleccionar materia Modificar nota Guardar

: :
:
i1 : Selecciona una materia() }

| 2 : Modificar una nota de la materia() : H
: 'U 3 : Guardar modfficacion()

L

Figura # 13 Diagrama de secuencia para modificar notas

3.4.6 Diagrama de secuencia para generar reportes
En este diagrama de secuencia se muestra el proceso
para generar los reportes para cada una de las consultas

hechas por la directora de registro.
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: Reqistro

Buscar alumno, grado, maestro o materia reporte de notas datos personales Constancia imprifnie
1 : Selecciona una materia() . SAEN! : ( !
P2 : Ver reporte de notas por periodo, g{ado o materia() : 1 J
L1 3 | Imprimir de notas() X
4 : ver datos personales ptofesor o alumno() : E

- S : Imprimir datos personales() '

: 7 »
6 ¢ Ver constancia de estudio o conducta()! L
L : ‘ 7| Imprimir constanda()

L} 1 l ot
5 E i ; o

Figura # 14 Diagrama de secuencia para generar reportes
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Capitulo 4: DESARROLLO

Desarrollo del sistema

Se puede definir como, el proceso de construir una solucién funcional al problema;
y consiste practicamente en codificar la solucién mediante un particular lenguaje
de programacién. Para llevar a cabo esta etapa, se requiere el conocimiento de un
lenguaje de programacién en particular en lo referente a su gramatica, sintaxis y
seméantica, con el fin de plasmar las ideas en c6digo y hacer funcional la Aplicacién

Web.

En el trabajo de ingenieria de software la codificacién puede ser:

o
I\

> La creacién directa del c6digo fuente en un lenguaje de
,.l?)._ programacion.
&
@

> La generacion automatica de cédigo fuente al utilizar una
(\Q . . .
=y representacion intermedia del disefio del componente que
iy
8 sera construido.

> La generacién automética de c6digo mediante un lenguaje

de programacién de cuarta generacion.

Para el desarrollo de este proyecto se utiliz6 la creacién directa del c6digo fuente, y

el lenguaje de programacion elegido para ]a realizacién de dicho proceso fue PHP.
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A través de las siguientes imagenes se muestra algunas de las secciones de

Aplicacién Web que ya han sido desarrolladas.

Registrar Nuevos Estudiantes

ngregalAIumnoJ rCancelar ]

Neatricuta para Reingress

Camest Nombre Aumno Religion Grado Emall

{7 R

fAcluaIizar Alumno J

Primer Nombre: b x Segundo Nombre:
Primer Apellido: : el Segundo Apellido:
Email: ' webmastgr@w_ébmastér.n Telefono:
Cetuler Doooooms |
—————— Nacimiento:
Genero: 'Eliia el Genero[+]
Nacionafidad: | EljaunPais  [v]* Religién:
Cédula/Pasaporie: _m"___—-* Grado Académico:
Provincia: R Ciudad:
Direccion: ‘ A : — —q"‘ Nombre del Padre: |
Nombre de la c B Telefono de los
MMadte: oo Padtes:
Celular de lo pacres: 00000000 | i
- e Padres:

0000-0000
v 2l

EljaLaReligon v [*

HomGedo (]
*
¥; *
ok
00000000
'webmaster@webmaster.¢

Telzfono Celular

Figura # 15 Formulario para introducir la informaci6n de un estudiante

la
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A continuacién se muestra una imagen que ejemplifica el proceso de registrar al

personal docente y administrativo los cuales seran usuarios del sistema.

Aterticana enmnn Rarrac Flaree (ees anny Alceantee

Registro de Maestros

Infonn;\cic'm_de I\:Iagstros / Personal de Apoyo

Pramer Nombre: Segundo Nombre

Primer Apellido; 1 Segundo Apellido |

Email: master@mastercom Genero: '_Eh‘o_elGuné_zc v!
Telefono: 0000-0000 U Celular, /0000-0000

Fecha de Nacimiento AT 1 Nacionalidad: Elja un Pals v
Religién: Eljauna religion (v Tinla/Ocupacién:

Céduln/Pasaporte ) Cargo: Elija un Cargo ~|
Departamento: SR B Grado Elja un Grado I~
Ciudad. i Direccién:

[(Agreger ) [ Cencelor |

Figura # 16 Formulario para registrar maestros y personal docente

En la siguiente imagen se muestra el proceso en el cual el profesor puede
seleccionar una de las materias que est4 impartiendo para poder agregar las notas

correspondientes a cada estudiante de su materia.

Autenlicado como. Barrera Flores, Jeovanny Alexander

Modificar Notas de Alumnos

Clic en el cédigo del Alumno para agregar la notas.

~ CURsO: o
Elija una Materia vy

MTERIA

aner Periodo I” ..cgmd'\ Periodo L T«ccr Pano:so -
Tiim Tonm Tim Piom Rrom
Total

Figura # 17 Pantalla para agregar notas a un estudiante de una materia
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En la siguiente imagen podemos ver ya el proceso para agregar las notas de
acumulativo y de examen para un estudiante en los diferentes parcial que hay en

un ano de estudio.

Autenticado cormo Barrera Flores, Jaovanny Alasander
Modificar Notas de Alumnos

Clic en el cédigo del Alumno para agregar la notas,

: Primer Segundo Tercer
c
odigo Alumnos I Periodo l Periodo Periodo
Act Men Tri Act Mens Trim Act M=ns Trim
Abrego ) i)
08-00008 Medrano, Jonathan 9 g 9 L] 9 9 ] 10 10
Alfredo

: CURSO:
Elija una Materia

Alftrado
Artiga Rivas, Stefany Karina

Cruz , Carlos Javier

Figura # 18 Pantalla que muestra el proceso de agregar notas a un estudiante

Una de las partes importantes del sistema es que pueda hacer las consultas
respectivas para mostrar datos actuales e historiales del alumno, en la siguiente
imagen se muestra el proceso para buscar un alumno por su numero de carnet

para generar una certificacion de estudios.

Autenticade camn: Administrador
N° Carnet:

Buscer

Figura # 19 Muestra el proceso para buscar un alumno por su nimero de carnet



En la siguiente imagen se muestra el resultado de la consulta por ntimero de carnet

del estudiante para imprimir una certificacién de estudios de mismo estudiante.

Colegio Adventista de Quezaltepeque
Coloma San Ramon 4°pacaje, N° 87
Quezaltopeque, La Libertad
TEL/IFAX (503)2310-2867

A QUIEN CONCIERNE

La suscrita Directora del Colegio Adventista de Quezaltepeque hace constar que el alumno/a
STEFANY KARINA, ARTIGA RIVAS

estudio en nuestra Institucion, el NOVENO grads y durante se permanencia mostro uwna CONDUCTA |,
presentando las siguientes notas durante el penodo lectivo 2008

Matena Nota Final
Nntematicas 0
Sociales 8
Lenguaje 0
Computacion 5.93333333333
Ed. Fisica 0
Biblia 0
Ingles 0
Ciencias 0
Nloral y Civica 7.975
Artistica 0
Lecnura 0
Caligrafin 0
Ortografia 0

Y para los fines que el interesado estime conveniente se extiende la presente en la crudad
de Quezaltepeque a los 10 dias del mes de septiembre del 2008

Atentamente.

Ara Mirian de Argumedo
DIRECTORA

Figura # 20 Muestra el resultado de una certificacion de estudios de un estudiante.

En la siguiente imagen se muestra la consulta que se hace a través de un grado
para que muestre el listado de estudiantes que pertenecen a ese grado y de esta
manera se pueda imprimir para que cada maestro que da clases en ese grado

pueda tener los datos necesarios de un alumno.

Acmateat g anm arimi s ELires Lo an oy Alae it teme

Dusquedis de Alunnox por Gradoy

< Elija un Grado

—y

3 Camet [Hembre del Al [Acundades M 324 [Ex Penodo |

(Cimpimy )

Figura # 21 Para realizar una consulta por grado
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La siguiente imagen muestra el resultado de la basqueda de todos los alumnos

matriculados en un grado con sus datos basicos para uso del profesor.

Autenticado como Barrara Fiores, Jaovanny Alesander

Busqueda de Almmnos por Grados

[N° Cametl Nombre del Alumno LQctividades [Mcnsuales lEx Periodo
f08-00008 IErego Medrano, Jonathan Alﬁ'edol [ l
[08-00009 |  Artiga Rivas, Stefany Karina | e |
lo8-00011 | Cruz, Carlos Javier | | |

Figura # 22 Genera el listado de alumnos matriculados en un grado




Capitulo 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

» Una Aplicacién Web que abarque el proceso de registro de notas
y matricula de estudiantes, es indispensable para una institucién
a nivel de colegio, ya que esta facilita dichos procesos y da una
mejor imagen de la institucién.

> El uso de una Aplicacion Web para llevar el control de los
alumnos y sus notas permite un ahorro significativo de tiempo y
dinero tanto para el departamento de registro como para todas

las personas involucradas en este proceso.

Y

UML es una valiosa herramienta para el andlisis y disefio de
sistemas orientados a objetos.
> Apache, PHP y MySQL en conjunto forman un poderoso grupo

de aplicaciones para el desarrollo de aplicaciones Web.

Recomendaciones

Ya que solo se desarrollaron dos médulos de la aplicacion Web
para la parte académica y reporte de los alumnos y sus notas del Colegio
Adventista de Quezaltepeque, se recomienda que se dedique el tiempo
y los recursos adecuado para el desarrollo y actualizacién de este

sistema que ser& de mucha utilidad en la institucion.
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Capitulo 6: GLOSARIO

Actor
Un actor es una entidad externa (de fuera del sistema) que interacciona
con el sistema participando (y normalmente iniciando) en un caso de uso.

Los actores pueden ser gente real (por ejemplo, usuarios del sistema), otros

ordenadores o eventos externos.

API
La interfaz de Programacién de Aplicaciones es un Conjunto
estandar de funciones software y formatos de datos utilizados como

interfaz para construir programas.

ASP

Active Server Pages es una tecnologia del lado servidor de Microsoft

para péaginas web generadas dindmicamente.

Base de datos

Conjunto de informacién almacenada y accesible de forma
sistematica a varios usuarios. Suele admitir la seleccién de acceso aleatorio y
mualtiples vistas o niveles de abstraccién de los datos. Se divide

normalmente en registros, y estos, a su vez, en campos.

Base de datos relacional

Una base de datos relacional es un conjunto de dos o mas tablas

estructuradas en registros (filas) y campos (columnas), que se vinculan
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enfre si por un campo en comin, en ambos casos posee las mismas
caracteristicas como por ejemplo el nombre de campo, tipo y longitud; a

este campo generalmente se le denomina ID, identificador o clave.

Consulta SQL
El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es
un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite

especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas.

DHTML
Dynamic HTML (HTML dindmico), combinacién de HTML, hojas de
estilo y Java script que permiten modificaciones automaticas en los

elementos de las paginas.

Diagrama de actividades

Estos diagramas son utiles para representa los flujos de trabajo paso

a paso de negocio y operacionales de los componentes en un sistema.

Diagrama de casos de usos

Es una especie de diagrama de comportamiento en el que se esbozan

las actividades realizadas por los actores de un sistema.

Diagrama de clases

Es un tipo de diagrama estético que describe la estructura de un

sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos.
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Diagrama de componentes

Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del

sistema y sus relaciones.

Diagrama de comunicacion
Un diagrama de comunicacién muestra la colaboracién dindmica
entre los elementos. Es similar al diagrama de secuencia y la intencién es

para enfocar cémo los objetos colaboran con cada otro.

Diagrama de despliegue

Diagrama que describe cémo una aplicacion se despliega a través de
una infraestructura. La intencién del modelo de despliegue no es para
describir la infraestructura, pero mejor dicho el camino en cual los
componentes especificos deben corresponder a una aplicaciéon que

despliega a través de él.

Diagrama de estado

Los diagramas de estado muestran los diferentes cambios de un
objeto durante su vida, y los estimulos que provocan los cambios de estado

en un objeto.

Diagrama de estructura compuesta

El diagrama de estructura compuesta toma el modelo para describir

las relaciones entre los elementos para trabajar junto a una clasificacién.
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Diagrama de objetos
Los diagramas de objetos modelan las instancias de elementos
contenidos en los diagramas de clases. Un diagrama de objetos muestra un

conjunto de objetos y sus relaciones en un momento concreto.

Diagrama de paquetes
Un diagrama de paquetes muestra como un sistema esta dividido en

agrupaciones légicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Diagrama de secuencia

Diagrama que muestra Ja interaccién de un conjunto de objetos en

una aplicacién a través del tiempo y se modela para cada caso de uso.

HTML

Hyper Text Mark-up Language (lenguaje de marcas hipertextuales).

Lenguaje_de programacién para el desarrollo de paginas web.

HTTP

Hipertext Transfer Protocol (Protocolo de  transferencia de
hipertexto) es un conjunto de estdndares que permite a los usuarios de la
Web intercambiar informacién. Método que se utiliza para transferir
documentos desde el sistema donde se almacenan las paginas hasta los

usuarios individuales.
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Internet

Es una red de computadoras alrededor de todo el mundo, que

comparten informacién unas con otras por medio de paginas o sitios Web.

Intranet
Una intranet es una red de ordenadores de una red de 4rea local
(LAN) privada empresarial o educativa que proporciona herramientas de

Internet.

Java Secript
Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacién,
utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante a la

del lenguaje Java y el lenguaje C.

Lenguaje de programacion
Sistema de escritura para la descripcién precisa de algoritmos o

programas informaticos.

Linux

Sistema operativo de cédigo fuente libre para computadoras

personales derivado de Unix.

Mac OS

Abreviatura de Macintosh Operating System (Sistema Operativo de

Macintosh), es el nombre del primer sistema operativo de Apple para los
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ordenadores Macintosh. El Mac OS original fue el primer sistema operativo

con una interfaz gréfica de usuario en tener éxito.

Multihilo

Programacion que permite que mdltiples hilos se ejecuten de manera

simultanea en el mismo programa.

MySQL
Servidor de bases de datos multiplataforma recomendable para
desarrollos que necesiten manejar numerosos registros y sesiones

simultaneas estadisticas.

OBDC

Open Database Connectivity (Conectividad de base de datos abierta)
es un estandar de acceso a Bases de Datos desarrollado por Microsoft
Corporation, el objetivo de ODBC es hacer posible el acceder a cualquier
dato de cualquier aplicaci6n, sin importar qué Sistema Gestor de Bases de

Datos.

Oracle

Sistema de gestién de base de datos relacional fabricado por Oracle
Corporation. Se considera como uno de los sistemas de bases de datos mas
completos, destacando su: soporte de transacciones, estabilidad,

escalabilidad, es multiplataforma.
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Perl

Lenguaje de programacién multiplataforma para la manipulacién de

textos, ficheros y procesos. Se estructura en forma de script.

PHP

Es un lenguaje de programacién usado normalmente para la
creacién de péginas web dindmicas. PHP es un acrénimo recursivo que

significa “preprocesador de hipertexto”.

POO
La Programacién Orientada a Objetos (POO) es un paradigma de
programacion que usa objetos y sus interacciones para disenar aplicaciones

y programas de computadora.

Servidor Web

El servidor Web es un programa que corre sobre el servidor
(maquina que almacena y maneja los sitios web) que escucha las peticiones

HTTP que le llegan y las satisface.

SGBD

Software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base

de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan.
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Software

Programas, procedimientos y reglas para la ejecucién de tareas

especificas en un sistema de computo.

Tabla

Estructura que permite representar y almacenar informacién de

forma mas compacta y organizada.

Unix
Sistema operativo multitarea y multiusuario de gran importancia en

el desarrollo y evolucién de Internet.

UML
UML es un conjunto de herramientas, que permite modelar (analizar

y disefiar) sistemas orientados a objetos.

WebApp

Es un sistema informatico que los usuarios utilizan accediendo a un

servidor web a través de Internet o de una intranet.

Windows

Es un sistema operativo con interfaz gréfica para computadoras

personales cuyo propietario es la empresa Microsoft
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Capitulo 8: Anexos

8.1 Guia de usuario rapida para uso del sistema SISREG-HONDURAS.

8.1.1 Maestros

Proceso 1: El maestro debe tener un nombre de Usuario

y una clave de acceso para poder ingresar al Sistema y

realizar sus funciones.

Sistema-Registro

Colegio Adventista de
Quezaltepeque

BIENVENIDOS | | |

*Educar y Redimir*

KeOrallan

o

Proceso 2: Una vez que el maestro se haya autenticado

ya tiene el acceso al men. Para poder agregar notas a

un alumno de una clase debe hacer clic en:

Académico->>Agregar Notas->>Notas de Alumnos

Inicio . l Reportes . lSalir

Maestros

Registrar Alumnos

Notas de Alumnas + ST
Plan de Estudio  + [ifatan

Bienvenic

Autenlicado como Orellana de Nuriez, Kenny Lingite

“Todo centro [N be tener finalidades concretas y objetivos definidos que
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nifios y jovenes de acuerdo a la filosofia de la
educacion adventista. El éxito de una Escuela o Colegio depende, en gran medida, de la

orientacién que se imprima en todo su proceso escolar.”"  Guillermo Kiieghoff D.
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Proceso 3: En esta parte el maestro ya puede seleccionar
del listado de sus materias la que el quiera para

empezar a agregar las notas de sus estudiantes:

Seleccionar la materia->>Clic en el botén buscar

Autenlicado como Orallana de Nunez, Kenry Livette
Modificar Notas de Alumnos

Clic en el cddigo del Alumno para agregar la notas,

! 2 CURSO: 2,
' NOV-MAT, Matematicas v |

MATERIA:NOV-MAT

".‘ ¥ <
08.00008 [AP'°9° M;\‘I”'".';‘: Jonathan] gu | 0% | 0% | 0% |o% | 0% | 0% | o% Jox | o% | 0% | ox |o%| 0% | o% | ox | ox
08.00009 |Artiga Rivas, Stafany Karina| 0% | 0% 0% 0% |O% | 0% | 0% 0% |O0% | 0% 0% | 0% |O% | 0% | O% 0% | 0%
08-00044 Cruz . Carlos Javier 0% | 0% | 0% | 0% |0% | 0% | 0% | 0% |o% | 0% | 0% | 0% |ox| o% | o» | o% | ox

1 02:00000 l Alfiado

1Q8:00011

Proceso 4: Luego que el maestro despliegue el listado de
los alumnos que llevan la materia que el ha
seleccionado puede empezar a agregar sus notas, para
agregar notas a un estudiante hacer clic en el nimero de

carnet del estudiante:

Auterbicudo como, Oreliane du Murfies Kenny Linelly
Modificar Notas de Alumnos

Clic en «f cédign det Aumno para agregar la notas,

08-00008 Medrano, Jonathan 0 o Ho Ko Mo fo [Ho j{o Ho Ho o 0

Primer Segundo Tercer Cuarto
Alumnos

Periodo Periodo Pariodao Partodo
Act Men Trl Act Mens Trim Act Mens Trim Act Men. Trim

Codigo

Abrego

Alfrado

s A amsor L34
NOV-MAT. Matamolicas ¥}
Buscar

MATERIAOV-HAT

Abrege Madrano, Jonathan

oo T Eaea [Vartbe FERRRseRr|
ow | Ow I

ow | ow
ow | ow |

ow | ow ouF ow | 0w v |
P B } T il
ow | ow | ow jow | on | ow

Aniga Rivas, Stafany Kar
Cruz, Catlos Javiar
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8.1.2 Departamento de registro
Para Registrar maestros
Proceso 1: La encargada de registro debe tener un
nombre de Usuario y una clave de acceso para poder

ingresar al Sistema.

Sistema-Registro

Colegio Adventista de
Quezaltepeque

BIENVENIDOS | | |

“Educar y Redimir”

Proceso 2: Para registrar a los maestros debe seguir los

siguientes pasos.

Académico->>Maestros->>Registrar

T nicio . |LETEOTTE Reportes .

RN

Registrar Alunnos Agregar materas

Autenticado como Azministradar
Bienveni
Notas de Alwnnos +

Plan de Estudo  +

“Todo centro ik \lbo tener finalidades concretas y objetivos dafinidos que
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nifios y jévenes de acuaerdo a la filosofia de la
educacién adventista. El éxito de una Escuela o Colegio dapande, en gran medida, de la
orientacién que se imprima an todo su proceso escolar,”  Guillermo KrieghofI'D.
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Proceso 3: seguidamente solo es de llenar los datos que
se le pide y dar clic en el botén de agregar, el sistema
creara un nombre de usuario para el maestro y su clave

de acceso al sistema.

Autenticads coten: Admintstrador

Registro de Maestros

Informacion de Maestros / Personal de Apoyo

Primer Nombre: f Segundo Nombre:

Primer Apellido: ] »7 A _ _ Segundo Apellido: s

Email: maslg[@_masleiot;n; Genero: ‘Elja el Genero v

Telefono: 0000-0000 Celular 0000-0000

Fecha de Nacimiento: : ' 7 Nacionalidad: Elija unPais v

Religidn: Eljeunareligion 'v|  Tinlo/Ocupacién R

Cédula/Pasaporte: : B Elija un Cargo v

Departamento: 1 _7” i ”- _.. i

Ciudad: I o
(Agreger ][ Cencele |
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Bienveni¢

Para Registrar Alumnos

Proceso 1: Para registrar a los alumnos debe seguir los

siguientes pasos.

Académico->>Registrar Alumnos

mlclo 5 Acndémko. Reportes , ISnlir

taestros +

Reglsirar Alumnos

Notas de Alumnos +

Autsmicadu turns Admiristrador

na-Registro

L
Plan de Estudio  +
“Todo centro e Mo terer finalidades concretas y objetivos defindos guz / h
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a mios y jévenes de acuerdo a la filosofis de la ’ / .
educacidn adventista. El éxito de una Escucla o Colegio depende, en gran medida, de la .f /
oriantacion que se imprima en todo su procesa escolar.”  Guillermo Kxieghoff D. =

Proceso 2: seguidamente solo es de llenar los datos que
se le pide y dar clic en el botén de agregar, el sistema
creara un nombre de usuario para el alumno y su clave

de acceso al sistema.

Inicio . | Académica . |Reportes . | sale

Registrar Nuevos Estudinntes

i Primer Nombre AE fis - Segzados Membie
H Primer Apellido. e § e Seguado Apelido
| Emal webmaster@wabmaste Telefano 0200-C0C0
| Cellar 10000-0000 Fecha de Naczmeato )
\ Genere® _EljaciGenero ¥
§ Nacionalidad |EljaunPois vie Relipée EljoLaReigen v &
i 3 Eljaun Grado o1
Cédula/Pasaporns: o Grade Acadéuszo .
Prowvincia [ Cradad -
Dircccién b4 Nembre d2l Padee -
Telelono delos
Nombre de JaMadre | [ Padies £200-0CCO -

; Celular de lo padrec  10000-00C0 Emad de brFades  wobmastarGwebmaste
| (Agreq Alures )| Cencster |
A atricula para Remngresn

orese Eme tosan  Ceww

Cornad Homine Numne meligén
-

~
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Proceso 3: 5i se va registrar un alumno de reingreso solo
es hacer la consulta por numero de carnet y el sistema
desplegara los datos basicos del estudiante entre uno de
ellos es el grado ya que si el estudiante paso su grado

pues habrd que moverlo al siguiente grado, en la

siguiente imagen se muestra la pantalla para hacer este

Inicio . |Acndémico @ |Reportea . Isﬂlir

Registrar Nuevos Estudiantes

Primer Nombre: [ it B Segundo Nombre:
Primer Apellido: j i Segundo Apellido:
Email: ;vébmaste;@_vvebr;asl_ea Telefono: 0000-0000
Celular: 'oo0-0000 | Fecha de Nacimiento: E
Genero: Elija el Genero ]
Nacionalidad: ‘EljaunPeis (v * Religién: EljaLeReligien v *
e — : lja un Gred v
Cédula/Pasaporte: id Grado Académico: E <Hieied
Provincia: | ) g o Ciudad: £ _:
Direccién: % ‘ _V'i % ’* Nombre del Padre: | ; 3 i
Nombre delaMadre: | = Telefono delos 500, 90qg O
; Padres:
Celular de fo padres: 00000000 | Email de los Padres:  webmasler@webmaste
(AgregarAlumno J ( Canceler |
Matricula para Reingreso
Carnet Nombre Alumno Religién Grado Efnil Teldfono  Celudar
E— SR 0
Aclualizar Alumno
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Para agregar grados

Proceso 1: para agregar un nuevo grado desde el mend
académico entramos a la opcién Plan de estudio

Agregar agrado.

PETTSIR repercs . | sue

Maestros + Adtentcado corra Acminiztrador

R * ‘
egistrar Alumno. 1:1-Reoistro

-

Notas de Alumnos + i R

Agrega Gred
“Todo centro [k MR Lo LN dades concretas y objetivos definidos que 3
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a m7os y jéveres de acuzrdo a la filosofia de la / .

Y

Bienveni

educacion advantista. El éxito de una Escuzla o Colegio dapende, an gran medida, da la {
orientacion que se imprina en lodo su proceso escolar.”  Guillermo Kieghoff D. ;

Proceso 2: para agregar el grado al sistema solo
debemos introducir un cédigo que identifique el grado
y su nombre que lo representard luego hacer clic en
agregar para que el grado se una a la lista de los grados

ya existentes.

Inicio , | Académico , l Reportes , | Salir

Autenticado como: Adminisirador

Grados Académicos
Codigo Grado: :

Nombre Grado: |

IﬁAgregarrGradgs_]




Para agregar materias a los grados

Proceso 1: para agregar las materias a un grado desde el
menu académico entramos a la opcién Plan de estudio

Agregar materias.

—
""M (LITC | Académico |chorles i |Salir

Maestros +
Registrar Alumnos g 7

na-Registro
Notas de Alumnos + £

Plan de Estudio 4+ Agregar Grado

G5 Ml Aoreger Materias Fidades concretas y objetivos definidos que
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a rifios y jévenes de acuerdo a la filosofia de la

educacidn adventista. Bl éxito de una Escucla o Colegio depende, en gran medida, de la
orientacion que se imprima exn todo su procaso gscolar.”  Guillermo Krieghoff D.

kuterlicado como. Administrador
Bienveni

"“Todo centro

Proceso 2: para agregar las materias a un grado solo
debemos seleccionar el grado, escribir un cédigo para la
materia, luego un nombre y una descripcion y por
ultimo hacer clic en el botén de agregar materias, la
materia se agregard al listado de las materias ya

existentes.

Inicio . | Académico . | Reportes .

Autenticado come: Administrador
Ha Agregado un Grado Exitosamente!!!

Grado Academico: EljaunGrado  v/*
Codigo Materia: B2 ptmina L
Nombre Materia: R

Descripcion: *

[Tgregar Malerbi]

17




oL e

* Inicio .

Para generar un reporte por periodo

Proceso 1: para generar un reporte de notas de alumnos
por periodo debe seguir la siguiente secuencia del ment

como se muestra en la imagen a continuacién:

I nicio . | Académico .

ALA2072333 LOMO AZm nistrador

- vy R e B Const -3 4aa
Bienvenidos al Si ek * Ntas por Grardo
Datos Perzonses o Natas por Materis

L
Listado de Abamnos + N

"Todo centro de educaciitiealiME dades concrelas y objetivos defindos qua / 2

marquen la ruta a seguir, a fir de educar a miflos y jévanes de acuerdo a la filoxofia da la / .

educacién adventista. El éxito de una Becuala o Colegio depends, en gran medda, de la g /
orientacion que se imprima en lodo su proceso eecolar.”  Guillermo Krieghoff D, t‘ ‘

NN

Proceso 2: Para mostrar el reporte de notas de un
alumno solo debe escribir su nimero de carnet y el

periodo de estudio y el sistema mostrara la informacion

para poder imprimirla:

Académico . | Reportes . | Salir

Autenticado como’ Administrador

N Carnst:

Numero de Pericdo
Elijaun periodo v
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Para generar un reporte por grado

Proceso 1: para generar un reporte por grado debe

seguir la siguiente secuencia del ment como se muestra

en la imagen a continuacion:

o Inicio 'A démico , | Salir
Metos g Abrco
3 SEFTOVA il ) Const: S
Bienvenidos al Si a2 = o

Datos Personales  + Nctas por Materia +

Atzntieado como. Adnunisracor

e

Listado de Alumnos +

"Todo centro de educaciiinuaiuliE dodes concrelas y objetivos definidos que éf

7

Y

b
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nifios y jévenes de acuerdo a la filosofia de la oy )
educacion adventista. Fl éxito de una Escuela o Colegio depande, en gran medida, de la ‘I /
orientacion que se iniprima en todo su proceso escolar.”  Guillermo Krieghoff D. =

{

Proceso 2: Para mostrar el reporte de un grado solo debe
escribir el cédigo del grado y el periodo de estudio y el

sistema mostrara la informacién para poder imprimirla:

| Inicio . | Académico ., | Reportes , | Salir

Autenticado como: Administrador

Grado:

Numero de Pg_fiog_q 7
| Eliiaun periodo ||

Buscar
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Para generar un reporte por materia

Proceso 1: para generar un reporte por materia debe

seguir la siguiente secuencia del ment como se muestra

en la imagen a continuacion:

5 3:! Inicio . | Académico , l Salir
Motas por Alumno Autenticado como: Administrador

S SRR, o I AFeES Constancias -
Bienvenidos al Si: *| Notas por Gratlo

Datos Personales  + FYHT por Meteria +[ 2 1 ciclo
Listado de Alumnos +
I Ciclo
“Todo centro de educaci idades concretas y objelvos definidos que
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nifios y jovenes de acuerdo a la filosofia de la
educacion adventista. Bl éxito de una Escuela o Colegio depende, en gran medida, de la
orientacién que se imprima en todo su proceso escolar.”  Guillermo Kirieghoff D.

2 Notas Anuales +

Proceso 2: Para mostrar el reporte de notas por materia
primeramente debe de seleccionar el nivel de estudio (I
& 11 Ciclo o III Ciclo) y luego solo debe escribir el codigo
de la materia y el sistema mostrara la informacién para

poder imprimirla:

Inicio , | Académico . | Reportes .

Autenticado coma. Administrador
Materia:

Buscar
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Para generar una constancia de estudio

Proceso 1: para generar una constancia de estudio se
debe seguir la siguiente secuencia del ment como se

muestra en la imagen a continuacién:

" Inicio . |Acndémico 5 II Salir
Notas + Autenticado como: Administrador

Bienvenidos al Si: M Registrar Conducta
Datos Personales + Constancla Estudio

Listado de Alumnos + cgnstancia Conducta

"Todo centro de educacibi lidades concretas y objetivos definidos que

marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nifios y_jévenes de acuerdo a la filosofia de la
educacion adventista. El éxito de una Escuela o Colegio depende, en gran medida, de la
origntacion que se wnprima exn todo su proceso escolar.”  Guilletmo Kiieghoff D.

Proceso 2: Para mostrar la constancia de estudios
primeramente debe de seleccionar el carnet del
estudiante y luego solo debe escribir el afio y el sistema

mostrara la informacién para poder imprimirla:

Inicio . | Académico , l Reportes , l Salir

Autenticado como: Administrador
NO Carnet:

| |
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Para generar una constancia de conducta

Proceso 1: para generar una constancia de conducta se
debe seguir la siguiente secuencia del mena como se

muestra en la imagen a continuacion:

i Y Inicio . IAcadémico . I Salir

Notas + Autenticado como: Administrador

& ; . oA -1+ fl Constanclas :
Bienvenidos al Slt RegistranConducta
Datos Personales  + Constancia Estudio

Listado de Alumnos + Constancia Conducta

"“Todo centro de educacioftalbid

]
1Y
lidades concretas y objetivos definidos que / »
marquen la rula a seguir, a fin de educar a nifios y_jovenes de acuerdo a la filosofia de la j [//// -
' -
. / ]
-

educacién adventista. Bl éxito de una Escuela o Colegio depende, en gran medida, de la

orientacion que se imprima en todo su procese escolar.”  Guillermo Krieghoff D. /

Proceso 2: Para mostrar la constancia de conducta
primeramente debe de seleccionar el carnet del
estudiante y luego solo debe escribir el afio y el sistema

mostrara la informacién para poder imprimirla:

| Inicio , Académico ., | Reportes , | Salir

Autenticado como: Administrador
N° Carnet:
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Para generar listado de alumnos por grado

Proceso 1: para generar listado de alumnos por grado

debe seguir los siguientes pasos como se muestra en la

Inicio , IAcadémico % I Salir
Notas + Autenticado como: Administradaor
Constancias

Bienvenidos al Si

Datos Personales  +

Listado de Alumnos +

Notas Anuales + Materia

|
A

‘

"Todo centro de educacic blas y objetivos defiridos que
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nivios y jovenes de acuerdo a la filosofia de la
educacion adventista. Bl éxito de una Escuela o Colegio depende, en gran medida, de la
orientacion que se imprima en todo su procese escolar.  Guillermo Krieghoff D.

Proceso 2: para generar listado de alumnos por grado

solo hay que especificar el grado y hacer clic en el botén

b

irg Inicio , | Académico , l Reportes ., | Salir

Autenticado como: Administrador

Busqueila de Alumnos por Grados

'N° Carnet [ Nombre del Alumno lAch'vidades lMensuales E{ Penodo
|08-00008 IAbrcgo Medrano, Jonathan Alfredo ‘ r l

[08-00009 |  Artiga Rivas, Stefany Karina | | e
[08-00011 | Cruz , Carlos Tavier [ = [

83




Para generar listado de alumnos por materia

Proceso 1: para generar listado de alumnos por grado
debe seguir los siguientes pasos como se muestra en la

i

" Inicio ,
Notas

Constancias

Rienvenidos al Si:

Datos Personales +

Listado de Alumnos +] Grado
ke oteria  [bras y objetivos definidos que

"Todo centro de educacio
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nivios y jovenes de acuerdo a la filosofia de la
educacién adventista. El éxito de una Escuela o Colegio depende, en gran medida, de la
orientacion que se imprima exn todo su procese escolar.” Guillermo Krieghoff D.

Proceso 2: para generar listado de alumnos por materia
solo hay que especificar la materia y hacer clic en el
botén buscar:

" Inicio . I Académico . l Rcportes ., | Solir

Autenticado como: Administrador

Busqueda de Alumnos por Grados

FIN" Cametl Nombre del Alumno
I—T‘OS-OOOOS [Abrego Medrano, Jonathan Alfredo
[2 [08-00009 |  Artiga Rivas, Stefany Karina

[3 [o8-00011 | Cruz , Carlos Javier
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Para generar Datos personales de un alumno

Proceso 1: para generar los datos de un estudiante ¢
imprimirlos debe seguir los siguientes pasos como se

muestra en la imagen:

Inicio . |Acndémico . | Salir

Notas + ~utenticado corno: Adrministrzdor

Constancias + [

Bienvenidos al Sig

i =
s
Listado de Alumnos + 4o gros :
"“Todo centro de educaciotike Fidades concretas y objetivos definidos que //L >
marquen la ruta a seguir, a fin de educar a nifios y jovenes de acuerdo a la filosofia de la red / 2
educacion adventista. El éxito de una Escuela o Colegic depende, en gran medida, de la ",’,4 /7
=

orientacion que se imprima en todo su proceso escolar.”  Guillermo Kiieghoff D.

Proceso 2: para generar los datos de un estudiante e

imprimirlos solo debe escribir el nimero de carnet del

estudiante para ver los datos:

Inicio , | Académico ,

Autenticado como: Administrador
N°Carnet:
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Para generar [Jzios personzies e vn maesing
Proceso 1: para genersr los dzios de un maestro e

imprimirlos debe seguir los siguientes pasos como ¢

.
&) J OC

muestra en la imagen:

marquen la ruta a seguir, a fin de educar a xifios y joverzes 4z acuzris 2
educacidon adventista. El éxito de una Escuela o Colzgio dependz, 2z gran wmziids, dz 3
orientacion que se imprima en todo su proceso escolar.”  Guillermo Exiegheffi D

Proceso 2: para generar los datos de un maesiro e

imprimirlos solo debe escribir &l nimero de camet del

T T

maestro para ver los datos:

" [nicio ., | Académico. |Reportes. | Sulr

‘

/o



Para generar un reporte anual de las notas de un

estudiante

Proceso 1: para generar un informe de las notas anuales

de un estudiante debe seguir los siguientes pasos como

se muestra en la imagen:

Y Inicio . | Académico . m, Salir

Notas + Autenticado carno: Administrador

Bienvenidos a1 51l

Datos Personales +
Listado de Alumnos +

-§ Notas Anuales +1 Alumno 18 1l Ciclo bs definidos que

“Todo centro de educacid
lil Ciclo

marquen la ruta a seguir, a fin de educar a Zeee la filosofia de la
educacion adventista. El éxito de una Escuela o Colegio breperrm=em—grun medida, de la
orientacion que se imprima en todo su proceso escolar.”  Guillermo Krieghoff D.

Proceso 2: para generar el reporte primeramente debe
de seleccionarse el ciclo de estudio, luego escribir el

carnet del estudiante y hacer clic en el botén de buscar:

Inicio ., | Académico . |Reporles & ‘Snlir

Autenlicado como
N° Carnet:

l/'




Para generar un reporte anual de las notas de un grado

Proceso 1: para generar un informe de las notas anuales

de un grado debe seguir los siguientes pasos como se

muestra en la imagen:

Académico . iReponaa M| Salir

Notas + Autenticado como: Administradar

Bienvenidos al Sihlukaai

Datos Personales  +

Listado de Alumnos +

glotas Anusles  +gFVRuR "W/as y objetivos definidos que

"Todo centro de educacid
s

marquen la ruta a seguir, a fin de educar a
educacion adventista. £l éxito de una Escuela o Colegio trepomes wn medida, de la
origntacién que se imprima e todo su proceso escolar.”  Guillermo Kiieghoff D.

Proceso 2: para generar el reporte de notas anuales del

cédigo del grado y hacer clic en el bot6n de buscar:

" Inicio . | Académico . | Reportes , | Salir

Autenticado como Administrador
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Colegio Adventista de Quezaltepeque
Colonia San Ramon 4° pasaje, N° 87
TEL-fax 2310-2867

03 de septiembre de 2008

Ingeniero
Dodanim Castillo
Presente

Respetable Ingeniero Castillo:

Reciba un saludo fraternal en el nombre de nuestro amante Salvador, deseandole muchas bendiciones
otorgadas por parte de Dios. - :

Hemos revisado el programa'de notas que el joven Jeovanny Barrera, alumno de la Universidad
Adventista de Centro América, ha elaborado como proyecto de graduacién y consideramos que ha
superado al programa que nosotros utilizamos en la actualidad. 5

Damos fe que este programa es funcional y contiene datos que cumplen con todos los requisitos que
necesitamos para el registro académico de nuestros alumnos/as. A la vez, creemos que sera de mucha

utilidad para nuestra Institucion.

Hasta Pronto, 3 5

Q . e L Chy
Prof. And Mirian Castillo 4

Directora




